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のです。この第1章では，これまでに紹介された作 
品+«を再編集しています。 

記事は，解吉かたをそのままズ八リと載せている 
わけではありません。写真のそばに載っている解説 
も，あくまでもヒントなのです。せっかく頭を働か 
せて楽しむアドベンチヤー • ゲームにチヤレンジし 
ているのですからガンバッテ，自力で解いてみてく 
ださい0この本は，きっと役にたつと思います。 

なお，第1章だけでは，どうしてもお手上げとい 
う人は，第6章のレスキュー•コーナーを読んでぐ 


月刊「マイコン BASIC マガジン」では，毎号「チ 
ヤ レンジ•アドベンチヤー•ゲーム」と題するコー 
ナ ーを連載しています。内容は，人気の高い AVG 
の 名作に焦点を合わせ，くわしく解説するとい5も 
















総場面数 460/ 
高速描画で息づま 
るアドベンチヤー 
の世界を構成 


暗黒城 


ENIX© ランダムハウス 



•対応機種 

PC -8801 シリーズ(5，，デイスク） 
FM -7 シリーズ(テープ） 

XI シ U —ズ(テープ） 

価格：テープ版 . 3,800円 

ディスク版……5,300円 



「驚異の460画面/」というフレコミで発売されたのが， 
このゲーム。だが，460というのは，移動可能な場面数のこ 
とであって，実際のグラフィック画面数は100ちよっとと， 
ノーマルなクラスだ0このゲームのグラフィック • ルーチ 
ンは，『アルフォス』などで有名な森田氏が祖当したという 
だけあって，驚くほど描画速度が速い。ストーリーやサウ 
ンドなどにも凝っており，ランダムハウス（現在は独立し 
ている）らしさを感じさせる作品だ。 




夕_スリップで r ミネル•バトン」の世界へとやって 
きた:_は，「光の戦士」として宇宙の創造主になることを 
運命*^けられていた。そのためには，暗黒の使徒グルーの 
待つ暗黒城へ行って，/尹バルの鏡 j を取りもどかなければ 
いけないという。今，キミの果てしない冒険がはじまろう 
と 1 して,いた……。 



実験のため，加速装置のハ 
イペロン発射口の付近にや 


つてぎキミの名前は， 
ウ，エンジェル j 。 最 
近,活躍めめざましい，宇宙 
物理学者だ。 


ハイペロンが発射され， 
スーパーワープに成功した 
かと,'馬たのだが，なん 
と実験は失敗.グエネルギ 
一の爆発によりキミはタイ 
ム.スリタブし， r ミネル- 
バ ト シ/み世界へと飛ばさ 
れてしまつたのだ/ 
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れ?み:と， 
k ちが，キ: 

ば 1: 

いる，気キ 




の行く手をは 

_ちの悪いヤツら 
’餐 。こんなヤツらは無視す 


_7)草原にやゥてきた。 
一•は5の;]:リァで構 

る。まと，モームというお 
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■第丨章：チヤレンジ秀作 AVG 
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第1章：チヤレンジ秀作 AVG_ 


:: G ’か。声と」と 

r ぉ 二で:， 

ら脱出する ことができるの 

カスタルの 丘に，ひとり /〆—'、 

BETO んだ。なになに 

心 

何者かが リヤラの小屋に r べ^^^ 

'，.，火；#) 柄/タィヘンだ，こ 

のままでは 全滅してしまう 

リャ / ^^BP!!!!!!!!!!!! 

ラばあさんの 正体にお気づ 
きかな？ このゲ-ムの根底 
じっに壮大なスト- 

リザールの森 

ルスの援護を うけて，しん 1 

_ps 

この場面は いつたい何を 

意味して いるのか？それ %d |^niK2 
は， k 者の 諸君か自分てプ 4 ハ、 ' TSk ^1 
レィしてた しかめてみてネ m^^m. V 

p ™； / 

F 肩 
‘遽 r v き 

Kl 

あの伝説の謎か 

今こそ明らかにな るのだ。 gMK , |Mr 

m 

ミラの 洞窟にやってきた。 Hf , yj ^ A . < .SUSM 

ここには， オフエ-リアが 
小さいときに よく遊んだ幼 

る w 

彼女は ニコニコと笑顔をふ 
どこか 

スピカは 長い間暗い洞窟 ■■■^hhhi^hhi 

で生活して いたせいか，：^ <■ V 

を棰度に 恐れるだから，勺 fWS^M 
xxxx を 使えばビンチを4 jy 

何 

の解決に t 

またもや アルクトルスの f 

教会の堪面 

と同様に， ここても迫力あ ■ 

る画面が見られる まるて^~~~~へ 

ヒテ / 

才を見て いるような気分な 
んだ^^ メーシヨン処理1 

購 . 

润窟の奥に 進もうとする 

と，突然 スピヵかしんじの ■ 

首すいこかみっい てきた pM^BMv..y. V \, 9 

「奥へ進ませて なるものか JfJfM 
ハどうやら， スピカもザ «||7\ 

肿 ■勤！ 



13 





































■第 1 章：チヤレンジ秀作 AVG 
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■第 1 章：チャレンジ秀作 AVG 


超リアルなアニメ 
処理で過激なスト 
ーリーをパソコン 
AVG 化。ヒツト 
確実の新作.// 


北斗の拳 



第1章：チャレンジ秀作 AVG_ 


これがシーン1 M 旅立ち編"だ/ 

この1ンでの目的は，水と食料と砂漠爭.え斧めの乗 
り物を私ること。ここでは特別にシーン丨の写真マ 
ップを紹®、して:みた。、•:- 1 ) 


ヤヤツ，こんな井戸は 
どこに•あるの？ムフフ， 
あそこで x k すれば…。 



PC- 8801/XIシリーズ(テープ版)… 


大人気のアニメ「北斗の拳」を題材にした A V G 0 原作に 
忠実なストーリ.一展開，アクション，ゲーム的な戦闘モー 
ド，リアルなアニメーシヨン処理などフアンの人にはた 


顧 

I99X 年, 世界は核の 
炎に包,まれた。 海は枯 
れ，地は 裂け，あらゆ 
る隹き物は 死滅したか 
に..竟苳 …。 

しかし,‘ 人類は死滅 

V ギ邏 かった.グそ 

こに; のある者のみ 
力<孝き残る， 弱肉強食 
の時犹•が 生まれていた 


• 想餐备•ロウと.轉彳ン . I 卜 

は，キングの いる町， 
身 ロスに向かっ 

ていた。 

見ろょヶン， 
村ザあるせ。 あそこ 
で_ 食料を調達し 
じやね-の。 



IP 


ケ#シロウ： そうだな。この村をこえれば，キングのいる 
町，サザン ク E3 スだ。 

導 リアは 本当にサザンクロスにいるのだろうか…。 



いろいろな物が落ちているゴミ 
捨て場。ここでもやっぱり，びと 
つの便利な道具が手に入るんだ。 


タイヘンだ/ おば^)さんがア J 
イパッチに襲われ TV るガこ_ 
ではもちろん,北斗神拳を使つ_ 
ヤツを倒すしかない。 


丨年前…。 ケンシ 
:昏約者のユリ 
アと_もに， 新天地 
を求翳: 旅立と 


，.為: で力を合 q 



い球，. そこに，南斗聖拳の使ぃ手，シンが現われた#麗 
シン:あつは はは…，力こそが正義，ぃぃ時代になった m 
: のだ。強ぃ者は心おきなく，好きなものを自分のもの位| 
できる… 。 

ケン^ 3ウ：よせっ，シン/ 南斗聖拳と北斗神拳は争っ 
てはぃけ なぃとぃう父上の教えを忘れたか/ 

: るさぃっ/ そんなオイポレのたわごとなど，キ| 
. 忘れたわ.ゲ 
ケン '>□ ウ：シン/正気かガ 

ノンン：ふ ふふ…，あのジジイが死んで何もこわぃものが餐_ 
なっ た今，ユリアはオレがもらうぞガ 
ケンシロウ： やめろつ./シン.グ 


さ'びつし、た車 i つみかさねてある 
スクラツプ場一^ゲームはここか 
らスタート。な!;か手に入る物は 


またもや北斗神拳を使うときだ。 



このサイドカーを使えば，砂漠 
を渡ってサザン•㈣スへ行くこと 
ができる。しか lE, エンジンをか 
けるためには，$ x が必要だし； 
サイドカーの調子もあまり良くな 


ここは井戸のかある物を持つ 
ていれば， mvm < ることができ 

る。■纖, xlx を持ってぃれ 
ば，明るくする ■とだって…。 




やってからここへくると，この写 
真のように子供^!ちが現われるん 
だ。さて，この子供たちは何かを 
知っているのだ^!うか？ 


こんな荒れた時代でも酒場はあ 
る。この店のマスターは，ぃろい 
ろなことを知ってぃるらしぃ。そ 
うだ,彼からXXXをもらってお 


いまや人っ子ひとりいない廃抗 
h 9 この場面でも大切なアイテム 
が手に入る。ただし，選択をま_ 



村のスミ{こあるきたない小屋。 
ここに重大な秘密が隠されている 
.グまあ，気づくか気づかない l; v 
はキミしだ‘^^けどね。 


.V- へんタジイさんがフラフラと歩 
いる。このゲームでは，登場 
人物すべてがなにか情報を持って 
いると思ってまちがいない。 


1 ケンシロウ：狂っねか， 

シン/ 

:ケンシロウ：アタァー 
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グラフィック，会 
話モード，アクシ 
ヨン* ゲーム性が 
さらにアップ。ウ 
イングマンの第2弾/ 


ウイングマン2 

キータ クラ ーの 復活 


PC - 8801/ XI シリーズ(テ-プ版)… 


大好評だった A VG 『ウイング マン.』 の続編。グラフ ィ 
ックは，あいかわらず美しく，反応豊かな会話モードも， 
いつそうパワーアップしている。その他にも，音声モード， 
チ ョーク•モー ド， カーソル 入力など，それぞれにあわせて 
登場人物が反応してくれるのはみごと/ アクション •ゲ 
ームとしても楽しめる戦闘モードも大きな魅力だ。とにか 
く AVG としては数々の新しい試みを取り入れたこのソフ 
卜，アドベンチヤー • ライブラリーにぜひとも加えておき 
たい1作だ。 





キャラクター紹介 


イングマンさ/ 


♦アオイ 「私の名前は夢あおい。実はポドリムスっ 
t いう別の世界からきたの。だ''から私にはディメン 
<'シヨン•パワーっていう不思議な力があるんた:け、。 

今はあんまり調子が良くないの j 


p です。（あおい：美紅ちゃんはケンぼうのガ- 

I ンドなのよね一）も 一， あおいさんったら，あんま 
りひやかさないでよ 一。 私，人のことからかう のつ 
てあんまり良くないと思うの j 


♦森■本桃手 「キャイン 彎 私，森本桃子で一す。リ 
ニダーと美紅ちゃんの仲がいいのでちょっぴりさみ 
しいけど，桃子，ガッツ’でがんばっちゃいま一す。 
みんな，応援してね j 


! •布沢久美子「ジ，ヤーン，布沢久美子で一す。私は 
:今，新聞部の取材で忙しいの。ねえねえ，どこかに 
みんながアッというスクープがないかしら…… j 


•ヴィム 1 ■はじめまして，私，ヴイムといいます。 
この前この学校に転校してきたばっかりなの a 私， 

I 水泳が大好きなんだけど，前の学校にはプールがな 
かったの。でも，この学校にはおっきなプールがあ 
るんでご気嫌なの。よろしくね」 

•松岡先生 「くぉらぁ一/まったく，広野クンっ 
たらちょっと目をはなすと何をするかわかったもん 
ないあ. 0 あっ校嚴じ‘おくれ.ましたが私， 
松岡惠子です。ねえ，ところでさぁ.北村先生って 
入敎私，あんな人と結婚し 
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■第彳章：チャレンジ秀作 AVG 



これが戦闘モードだ// 

前作にく兩々てもっ芩もパワー衰潑 f 夢たのが，この戦 
闘モード。健太が「矣 uV ング^^:'弟^で（実際に 
88 XR から声がて*る/), ‘•ア重メー シヨン:參影うにヴ.イを名 
ク％:ンに変身する今だ•グそして./画面中を自由に飛び吗 
り，9種類もの武器を使うことができる。もち#,瓣二あめ 
究極の必殺技，：！ Jt 1 ! ダ兮た使える和だ./キミのア 
クシヨン.ゲームめ腕剪0昇せどころだぜ, /• 
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魔王の館へ潜入し 
指輪を取り戻せ0 
瞬間描画の草分け 
的ホラー AVG 





•対応機種 

PC •的01シリーズ (5” ディスク2枚組） 
PC - 的01シリーズ (5” ディスク2枚組） 
FM -7 シリーズ (5” ディスク2枚組） 
価格： 8,700円 


地上世界 


今でこそ常雄となつてしまった瞬間画面表示のテクニッ 




Ei ::こご 、(泰^— ジ) :」 


クを，システムソフト社の 1 ■ミコとアケミのジャングルア 
ドベンチャー j とほぼ间時期に，日本で初めて実用化した 
のがこのソフト。わずか1秒足らずで画面が、つぎつぎと変 
わつていくのを見ているのは，じつに気持ちいい0内容は， 
フアルコムお得意のホラー物。トリックもまんべんなくほ 
どこされており • A VG の初級者におすすめできる1作だ。 


ゲームは，古ぼけた家の前から 
家からは,»ろしいほ 
ただょってぃる。ぃき 
なり中へ入ることは無理だから， 
とりあえずは家のまわりを歩#ま 
ゎ，う。そうそう，ポスト 
■^*3 ている手紙を统むことも忘 
れずにネ。 
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■tm 韋：ヂヤレンジ秀作 AVG 
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★これが洞窟内の迷路だ/ 


第1章：チヤレンジ秀作 AVG_ 
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■第丨章：チャレンジ秀作 A VG 
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觸第1章：チャレンジ秀作 AVG 

楽しさいっぱい抱 
腹絶倒/八ドソン 
お得意のギャグ • 
ベンチヤ _ • ゲー厶 
の最新作品/ 




•対応機種 

PC-8801m k II S R 専用 (5” ディスク） 
PC-8B01 シリーズ (5" ディスク） 
ド1\/1-77八ソ専用(3.5，，ディスク〉 

XI turbo 専用 （5” ディスク） 

価格： 6,800円 


あの『サラトマ』の発売から1年半たって登場した ， A 
VG の大手メーカー，ハドソンの作品だ。ゲームは例によ 
って，ハドソンお得意の，スピーディーな展開で進行して 
いく 0そして，いたるところに盛りこまれたギャグ，ギャ 
グ，ギャグ/ 

オリジナルの BGM にのって，なつかしのヒーローから 
最新映画のパロディまで，とにかくギャグを見せるために 
この AVG があると言ってもいい。 

さらに，ゲームはいたって簡単。だれにでも解けるよう 
に作られた，新しいタイプの A VG と言えるだろう。初心 
者におすすめできる作品だ。_ 

，ら ず猶 

ここは噂の名古屋，デゼニワールド。巨大遊園地を制御 
_蜂ているコンピュータ 「H A L 3 ( ハルミ） j がある日突然お 
かしな動作をはじめたから，さあ，タイヘン。デゼニマンで 
あるキミは，この未来都市さながらの遊園地に侵入して， 
数々の危機を乗りこえ，コンピュータの動きを止められる 
だろぅか？ 

顧 VI パ名古屋明酬 



「オハヨウ，デゼニマン。 
今回のキミの使命は……」と， 

1 ■スパイ大作戦 j 調に物語はは 


じまる。ここにいるのが主人 
公のデゼニマン。ちょ‘っとブ 
サイクせ姑ど，ゲームの中で- 
のキミめ婆なん だ。 


スタート地点には，大きな 
カンパンがある。 H A L3 が狂 
いだして，デゼニワールドが 
ゴ'■スト. タウン t なつそし 
令て•は，「デゼニワール 


ド計画を成功さ t 
いう文字もそらう 
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電話の相手は，ゲームの作 
者の竹部さん。彼が作った物 

ってぃるにちがぃなぃ,，霄話 ^ 

，―ょぅ 

アーチ型の入口がついた立 

派な公困だ。ここにも-度は t>AR 
やってくる必要があるんだ。 J： 二^ 

. s “ mj^ ^-«p 

やっぱり，おなじみのキユ 1111 TH 伽 

ックスに入ってたのは，ァナ ■ 

夕だったんですか。どうりて， 圓 
ポックスの中でズボンをぬぃ 
だりしてたわけですネ。デゼ 

ごょ *.=，r 

か ジ ^ = d 产 . 

ぉにぃさんがぃる。 ニニ^^^^^^ 

ウリ戰士だ/この網像は， J 

キュウリ敝士を伝説の教士と : 

してたたえるために作られた 

んだって。「ドゥゾゥノボル j / »m 

しろ- し塌 

笑いすぎて死んでしまった WMMSSKKKM 
年寄りがベンチにすゎってぃ. 

る。でも，ガイコツになって，-っ-^ 

しまうなんて，そんなパカな . 一-^ Z 

コウモリさん，タスケテへ ^ 


ifi 

piE 

MU 

オツ，なつかしのカポチヤ す^:—-: 

大王がぃるゾガ r サラトマ』 

ではあれほど繁栄していた彼 - - 
も，今はただのコジキに…， 

狂〇た HAL3 をも i：C もど _ 

そぅとして，失敗したんだっ Mprrf; 

カギがかかってないので卜 
イレのドアをあけてみると， 

せっぱっまゥた糊の人がい 

た。彼の場合. 3分以内に用’ ■ V4M 

ぼ k t 

てぃるとこんな秘合がぁ〇 ■/ 

たなんて知らなかったなあ。 邏 

どこかで見たことがあるよ WBHHW vra HHHI 

うなタクシーの灞ちゃん•と 

なりの席に雄パットが*ぃ 、纏 ^^ ネ姿 r 

トイレの裏供に回ってみる 丫一 11 ’ . •，: ，^P 

と，壁にラクガキをしている *- v 
少女がいた。字を覚えたてら\ - 

しいんた♦けど，漠字もいくっ ■pEJ^' ぶ， ■ 
a 嘯けるようだ。お湯という 

公 _ の中には，まるで動物 sm^ 

困のようなサル山がある。こ M4 

の BGM はま、さか.“…!？そ< ゴ屬 1 iBllF 
ういわれてみると，中央にそ 
びえ立つイタは，映西の中に r 
でてきたヤツと似ている。ち ；"" 

なみに、 r イタサワル/イタ _ レ ヤ 
ミル j なんてやるとおもし 

s?~ mm^ 
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人気キャラクター 
''モズ•シバツト ,， 

を生んだ 

本格的 SF アドべ 
ンチャー•ゲーム/ 


ABYSS 


Humming Bird Soft 



•対応機種 

PC-8801 シリーズ (5” ディスタ） 

FM-7( テープ， 3.5” ディスク，5” ディスク） 

価格：テープ版……4,500円 
ディスク版…6,800円 



時は 遠い未来。惑星間統合戦争も無事終結し，繁栄と 平 
和を取り もどした「9惑星連合 j に，新たな恐ろしい敵が 
i せまっていた。その敵の名は，宇宙犯罪シンジケート ー 。 

人々を救え/シンジケ-卜の基地を破壊せよ /j 
f という命令を受けて,ひとりの戦士が飛びたっていった。 
元連合 宇宙軍少佐モズ • シバツ トである。 

； ようやく敵の基地を発見したモズ•シバ，卜は，単身で 
敵基地に 潜入しようとするが，運悪く敵に発見されてしま 
【った。I して，この惑星に関する記憶をすべて消され，牢 
屋に閉じ こめられてしまったのである。早くこの惑星の座 
標を調べ， 彼の戦友である24台のコン!^ユータ「シドのク 
Iルーズぷに知らせなければ/ 


アップル•マニアが集まって作った会社，ハミングバードソ 
フトの自信作0『ザ.パームス』，『ザ•ナイト•オブ•ワンダーラ 
ン K 』の2作がフアンタジッタな内容だったのに対して， 
この3作目は本格的 S F を題材に作られている。それだけ 
に根強いフアンが多く，主人公のモズ • シバットは続編の 
『アビスII〜帝王の涙』で再度登場することになった。この 
『アビス』シリーズは以後も継続していくそうなので，ファ 
ンの人は期待していいだろう。 


やっとの 思いで，牢屋から 
脱出することに 成功/しか 
し， だからといって 安心して 
はいけない。 ここは敵基地の 
まっただ中， どこに敵が潜ん 
でいるの_ わからないんだか 
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洗練された SF 
ストーリーを瞬間 
表示のグラフイツ 
クで表現した SF 
アドベンチヤー/ 


§ISl sn 


•対応機種 

PC-8801 シリーズ (5” ディスク） 

PC-9801 シリーズ (5”2DD, 5”2HD，3.5”2DD ディスク) 
FM-7 シリーズ (5” ディスク， 3.5 "ディスク） 

XI シリーズ (5” ディスク） 

価格： 6,800円 

MZ - 2500(近日発売） 


ワァ〇 かわぃぃピンナツ 
プだなあ。 どことなくパンク 
っこぼいヘアー •スタイルをし 
た女の子轉， とても魅力的。も 
ちろん，この ビンナップもゲ 
—ムに関_ あり。だれだい，こ 
の 写真を切り抜いて保存して 
おこうなんて 考えてるのは！？ 


あらすじ1 


の i 


_の涙 ■ ——それは，外宇宙辺境星系に伝わる伝説 
それを手に入れた者は，全宇宙を支配できる 
標準宇宙紀3006年.元連合宇宙軍少佐モズ•シバ 
J ミ）は，悪党グリンブの巧妙なワナにおち，起小 
| ■爆弾を体の中にしかけられてしまう。グリンブめ 
要求は， 探険家アブナブに協力して「帝王の涙」を探しだ 
すこと。 断わ n ば，体が大爆発/もはや，選択の余地はな 
悪党グリンブのこと，「帝王の涙」を渡しても 
素直に爆弾を 取り除いてくれるとは思えないのだが”.…。 

’はたして，この冒険の結末はいかに？ 


たらいいめかわからないなあ, 
なでるキミ。この船 
はフルオート操級だから大丈 
夫。 iWrnx -, 操継席の大き 
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•対応機種 

PC-98D1 シリ-ズばディスク 2 枚組） 
PC-8B01 シリーズ(_ 5 _”ディスク 2 枚組） 
FM- フシリ-ズ矿ディスク 2 枚組） 

PC- 6001シリーズ(テ—プ） 

MSX シリーズ(テ-プ） 

価格：テープ版……3,800円 
ディスク版…6,800円 


堀井雄二氏の力作/ 
本格的ストーリーで 
展開する推理アドべ 
ンチヤ—.ゲーム 


今潘-ネ TJ レ i サロ:^ 

ルゴ 52； 應 

S 田馬場泶通リ 


i ある日，東京湾の晴海埠頭（ふとう）に，ひとりの男の死 
:体があがった。酔っぱらいどうしによる単なるケンカー。 
はじ_だれもがそう思った。ところが，これをきっかけ 
海道でっぎからつぎへと殺人事件が起こっていく。 
;いったい，この事件の背後にあるものとは何なのか？は 
1:. して，キミにはこの事件の謎を解き明かすことができる 
.ろうか？ 


けつけた。すで 
爆 死体発見者の取 
なっており，た 
，ぬふん囲気だ。 
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-っあノ，し.. 

いが扎ら 

11 ^: 


1: 


I .郎 s ^ liArl ' tb + l ^ sTi ょプ x - i #'; ■知 #: fciHI 
m や九目網になか...い男湖ひ？へ 阐が 野ごも 一 れの 
b を雄が"卜は0;:りし達 71 ,は湖 は点んキわ何のさ決 
の者木京長ッで日あ. . 1 


fls*JI£r x s5x そ^囊 

増死。ブみつ。屋飯北鈍は。れぅ記白東社ケ万数- t . る白知前の床。住審 
★ るア恨いるき ★ を間ぅらい聞★:; i . 功！^辟 4 B 力言い ★ 名る知い.■不 

By 



争')％ f 




水都のの 


_ fK . 


%,«> = 


—;?. か h.A 

51 
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私すく叫 S 行か111と何悩るム 
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，-分 -1 
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■第 1 章：チャレンジ秀作 AVG 



幻の厶一大陸に隠さ 
れた謎とは何か7 
AVG コンテスト 
優秀作品 


ムー大陸の謎 


i マジカル•ズウ（ストラツトフオード） 


•対応機種 
FM -7 シ y —ズ( 5 ,，ディスク，テープ) 

XI シリーズ (3” ディスク，テープ） 

MSX (テープ） 

S MC -70 シリーズ (3 • 5”ディスク） 

価格： 5”ディスク版…5,800円 

3. 5”，3”ディスク版…6,200円 
テープ版…4,800円 


マジカル.ズゥが開催した第1回アドベンチャー.ゲー 
ム-コンテストの優秀賞受賞作品。かなり昔の作品なので 
画面数は少なく，ストーリーも単純だが，コンテストに応 
募したプログラマーの努力のあとがうかがえる。今も，ボ 
クのところに質問のハガキが多いという事実も，見のがす 
ことができない0なお，同コンテストからは，『黄金の墓』 
『ピラミッドの謎』というソフトも誕生した。 


::の/ネといって，明るい声で笑った。 

^^_ら吹きだした風で船は大きく揺れていた。彼はさきほど 
話の興奮も冷めぬまま，ベッドに横たわって她。 

突然，船は大きく傾き，彼は壁に強く打ちっけられた。老人の 
ことを思い，彼の客室にかけつけた。老人は頭から血を流 U ま 
人公を見ると，いつも持ち歩いていた MARI の入ったアタッシユ 
•ケー薄を指さし，そのまま息絶えた。夢中でそのケースをかか 
救命ポートにいそいだが，時すでに遅く，大波は客船 
を， ひとのみに してしまった。 

ぃてみると，彼は海岸に打ち上げられていた。意識がも 
.どる::につれ，咋晚のことを思いだしてきた。彼は難破した船から 
投げだされたのだ。だが，夢中でァタッシユ•ケ-スに 
しがみつき，漂流するうちに奇跡的に助かったようだった。 

はどこだろう^もしかしたらあの老人が言っていた幻の 
ムー大陸の秘密が隠されている島ではないだろうか……。一瞬（い 
っしゅん）彼はそう思った。もしそうであるなら，あの老人の意志 
を受け継ぎ，この目でムー大陸を見てみよう。そして，いまなお 
るとVうム-の財宝を見つけだしてやろう。 



主人公は 豪華 客船で南太平洋を 

旅し 零こ。 

雅で楽しかりた 臟 も，毎日毎晩海に il まれて過ごす 
f うち，_ごぃに退屈なものとなってきた。ちょうどそのころ，彼は 
一見風 変りな老人の船客と親しくな，た。その老人は，大学で考 
古学の 教鞭（きょ4べん）をとってぃて，調査のためにこの船に乗 
り 合わ ぃた 6 

親しく なってからは，老人は毎日のように世界各地の古代文明 
につぃて 語って くれた。老人の話は，ヵビの生えた，かた苦しぃ講 
舜ではなく， ぃつもロマンと夢にあふれてぃた。主人公はぃつしか 
r ゼ人の話を楽しみに待つようになり，しらずしらずのうちに古代 
,父明につぃての多くの知識を身につけてぃた.。さまざまな古代文 
|巧の中でも彼が興味を持ったのは，幻のムー大陸につぃてだった。 

ある晚， 老人はムー大陸の数々の謎を語り明かしてくれた。そ 
( &はおとぎ話のようにも聞こえる話だった。老人の目的地である 
\ 用太平洋のある小島には，そのムー大陸の秘密を解き明かす鍵が 
_ るの だという。老人が MARI と呼んでぃる小型コンピュータに 
は， ムー 大陸に関するデータがすっかり整理されてぃた。そのデ 
g 夕 によると，島にはぼう大なムーの財宝が今なお眠ってぃるの 
_ と老人は 打ちあけてくれた。老人の目は，まるで 青年の ように 
g ラキ ラと輝やぃ t ぃた 6 老人は，小型コンピュータ MARI を大 
|切に膝（ひざ）にかかえると，ムー大陸の謎はもう解けたようなも 















































•対応機種 

MSX (テープ： 3,800円） 

PC-60m シリーズ(テープ： 4,800円， 

3. 5”ディスク： 5,800円） 
PC- 8001 mku/SR (テープ：3,800円) 
MZ-B0B (テープ ： 3,800円，5”ディスク： 9,800円） 
*MZ- 2000 (テープ： 3,800円，5”ディスク： 9,800円） 
FM- 日 (5" ディスク： 9,800円） 

(>I)MZ -2000 用のみ， Voll と Vol. 2の2種類あり 
発売中止のものもあります。 



日本初のグラフィック AVG 『ミステリーハウス』の続編0 
前作にくらべると内容が数倍もむずかしくなっている。な 
んといってもプレイヤーを悩ませるのが，持てる物の数が 
二つに制限されているということだ。ムダのない行動をし 
ないと，けっしてゲームを解き終えることはできない。か 
なり昔の作品ながら，パズル的要素の強い難解な AVG と言 
っていいだろう（なお，この記事は MSX 版をもとにして 
書かれています）〇 


この階でカップ ( cup ) 
驟® 手に入る物フォーク （ FOR k ) 



サラ （DISH) 

ハシゴ(し ADDER) 

ロウソク （CANDLE) 

カートリッジ (CARTRIDGE) 
グリーンキー (GREENKEY) 



キャビネットの中には， 
ノオ-•ク，ナイフ，サラの 
物があった。この 



11 pmiiiiiiaiiiii 

E=J 


ムム，暖炉の中にドアが 
あったゾ/でも，こんな 
に小さなドアを通れるなん 
て不思譏だネ。そうか，こ 
こを通っていけば，例の部 
屋に出られるのか。 
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■第1章：チャレンジ秀作 AVG 


八ウス物 AVG の 
決定版/ 3 次元ス 
クロール 画面が売 
り/一度はプレイ 
したい秀作だ。 


: 1 

WORRY I 

Iマイクロキヤビン. 



•対応機種 

XI シリーズ(テ-プ： 3,800円， 

5”ディスク： 6,800円） 
MSX (32 K 以上，テープ： 3,800円） 
MZ-1500(QD : 4,800円) 


m 


この階で手に入る物 . アイスクリーム （ I ( 

ECREAM)， マップ (MAP), オイル•スプレ- 
(0 I LSPRAY), カギ （KEY No.2) 


冷葳庫 （REFR 丨 GE 


マイクロキャビンが日本で最初迄作づたグラフイツク A 


RATOR) の中には，ア ； 
イスクリ十ムがあつた c も '!： 


VG, 『ミステリーハウス』シリ，ズの集大成がこの作品。 
家の中の画面が前後左右に自由にスクロ ールするのは圧巻 
で，約2年間の技術の進歩がうかがわれる。トリッタも高 


麗ぃただくとぃっ 

ても，もらっておくという 
意味ではなくて 



級になつており， A V G の醍醐味（だいごみ）を味わえるよう 



になつた。ハウス掬の AVG の中では，トツプクラ KIC 位置 
する作品だ。 





キミの祖父が言い残した場所は，確かこのあたりめはず 
だ。_その昔，ミステリー八ウスと呼ばれた屋敷を探険 
し，_の末，巨大なダイヤモンドを手に入れた。しかし, 
何者かが彼を襲い，ダイヤモンドを奪い去ってしまったの 
である。彼が息を引き取る間際に言い残した場所がこのあ 
たり。周囲は静かで，不気味な空気がただよっている。は 
たして，キミは祖父の手から持ち去られたダイヤモンドを 
探しだすことができるだろうか？再び謎が謎を呼び，新 
しい t 兆 p がはじまる。 

(注：この記事は x 1版をもとに窨かれています。） 
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本棚の本は，必ず手にし 
て読んでおくべし。この屋 
敷は全部 T 6階もあるんだ 



この暖炉の中にある マツ 
プを手に入れるのがムズカ 
シイ。そのまま取ろうとす 
ると ヤケドをしちやうから， 
2 階で手に入るある道具を 



で最大の難関。ピアノのフ 
夕を開けて，あるメロデイ 
一を演奏すると，右側のド 
ァが開いてくれるんだ。その 
メロディーは，2階 *3 階で 
得た情報をもとに推理しな 
くちぶ_ない 〇 ヒントを 
言うと，そのメロデイーは 


m 


この階で手に入る物……ハンマー （H AMME 
R), フライ/くン （FLY I NGPAN), マツチ 
(MATCH), ロウソク （CANDLE), カギ 
(KEY No.3) 


ヤヤ，流し （SINK) 




2階のキャビネットの本 | 

ことができる0ここに害い 
てある「火の部屋と水の部 
星」のは， 1 階の暖 
炉と台所のことだ。また， 
r AC …というのは， 

よく楽譜で使われる音階コ 
-ド （C= ド， D = レ…… ) 




■ 

jA 101 > 

. パ 

A C ? ? | 

m 
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メルヘン AVG を 
開拓した「は一り 
いふぉつくす」シリ- 
ズの第 2弾/だれ 
にも楽しめるおす 
すめ作品/ _ 

マイクロキヤビン 


•対応機種 

PC -8801 シリーズ (5” ディスク2枚組） 
PC - B 001 mkii/SR (テープ） 
MSX(32K， テープ） 

PC -9801 シリーズ( 5 "ディスク） 


ち^^歩いただけでは 
何も見夕贫らないけれど， 
ダマされちゃいけない。こ 
の部屋のどこかに，ピッケ 


[というのは共通語 

:招，；^ 
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_ 第 1 章 

/こ: 


チヤレンジ秀作 AVG 


やっぱり発売され 
たアイドル物 A V 
Go S —八一な男 
の子には最高/ 


ナナちやんの 
スター 誕生 


•対応機種 


FM -7 シリーズ (5" ディスク) 

価格：¥6,800 


小泉今日子主演の「少女に何が起こったか」，堀ちえみ主 
演の「スター誕生 j と，アイドルのくさいドラマが人気を 
集めたのは去年のこと0その流れを受けて，パソコン界に 
もアイドル物 AVG が登場した。それがこの『ナナちやんの 
スター誕生』だ。いかにもミーハーな男の子が好みそうな 
画面が，瞬間でつぎつぎに描かれていく。ただ，企画とし 
てはおもしろいが，ストーリーが多少ひん弱なのが残念。 
どうせやるなら，徹底的にアイドルしてもらいたかった。 


力奉減3んは お腹がすい 
てい右: k わかった ナナちゃ 
んは,だ起^ あえず港の近く 



人のお姉さんがカウンター 
にいるこの店は，ホットド 
ス。ホット 

JjU りがプ，レと聲 
おってくる。ナナちやんの 
nsioR だから■ホッ 
らなんとか貢ぇ 


華やかなスポットライト，輝いてまばゆいステージ，大 
勢のファンを前に歌う自分一，だれもが I 度は夢見るとい 
ここにも丨人，ァイドル.スタ-を目指して努 
力する女の子がいた。それが，このゲームの主人公，ナナ 
ちやん。さあ，キミはこれからナナちやんとなって，スタ 
一目指してがんばるのだ/ 


ホせ_ツグを食べると， 
夢のとおり，カモメが天使 
になっ ちゃった/ 彼の名 
前はノア:ルっていうんだっ 
て。さて，ここから先も夢 
のように，ナナちやんはち 
やん畜^#一になることが 
できるかな？ 
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■第 1 章：チヤレンジ秀作 AVG 


ドライブ Q に入ろうとす 
ると，^'ちゃんはガード 
マンに呼びとめられてしま 
った。ここでは正直に，こ 
こへきた理由を見せるしか 
ないだろう。 


幸運というものは思わぬ 
ところにあるもので，ナナ 
ちゃんは，トライプロの社 
長から近藤プロの才ーデイ 
シヨンの紹介状をもらうこ 
とができた。親切にしても 



一奄明(Vて，待望のオー 
ディシヨ备の日がやってき 
た。さあ，急いで身仕度を 
整えよう。このゲームでは， 
同じコマンドでも何度か入 
力すると，メッセージが変 
わる場合あるんだヨ。 


さて，何色の服が一番似 
合うかな？ ダレかにアド 
バイスしてもらうといいか 
もネ。そういえば，申し込 
み用*■とつ大切なこと 
が害いてあったつけ。 


準備は できた し，いよい 
よ出発だ/ 一でも，ちょ 
っと待っすガやっぱり体 
を清潔にしておかなくちや 
ね。幸い, ： すぐ横にお風呂 
場があるし 
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グラフィック 迷路 
ス クロー リングで 
アドベンチヤー • 
ゲーム 化された劇 
画の名作 


•対応機種 

PC -8801 シリーズ (5” ディスク， テープ) 

XI シリーズ(デ，ディスク，テープ） 

FM-7 シリーズ (5” ディスク， 3. 5,，ディスク， 

テープ） 

MZ - 2000シリーズ(テープ） 

MSX シリーズ(テープ， ROM ) 

価格：テープ版……3,500円 
ディスク版…4,800円 
ROM 版……4,900円 

原作マンガが，いぜんとして根強い人気を持つゴルゴ13 
(サーティーン）シリーズ。このゲームは，その原作をもと 
にして，オリジナル•ストーリーを AVG 化した作品だ。 
なんといっても注目したいのは，前後左右にスムーズにス 
クロールする迷路のグラフィック0これを見るだけでもこ 
のゲームをプレイする価値があると言っていい。ただ，そ 
れにくらべると各部屋の中のグラフィックが多少ひん弱に 
なってしまっているのが残念だった。難易度はかなり高い 
(注：この記事は PC — 8801, MSX テープ版をもとに書か 
れています）。 


















































































































































































マイコン BASIC マガジン別冊 


電波新聞社出版販売部 


第2章 


-ィしておきたい// 


口 ■ルプレイングゲ■ム 


RPG (口ールフレインク • ゲーム）か，すごい 
人気です。 RPG を楽しんでいないと，パソコン • 
ユーザーじやないみたいで，肩身のせまい思いをし 
ていた人もけっこうし、るのではないでしようか？ 

第 S 章では，これさえプレイしておけば ， RPG 
マニアの仲間入りがでぎるとい5,人気> 内容共に 
充実した代表的な作品を紹介しています。 

ゲーム展開と共にキヤラクター®}#3力电変化し 
ていく， RPG ならではのゲーム設定は，かならず 
キミをとりこにするはずです。 





























































































迷宮の複雑な構成 
は，マップを容易 
には作らせてくれ 
ない/手ごたえ十 
分の RPG 代表作 


ザ•ファイア」 

クリスタノレ 


•対応機種 

PC - 的01シリ-ズ（テープ，5”ディスク） 
PC -9801 シリーズ（テープ，5”ディスク） 

XI シリーズ（テープ，5”ディスク） 

FM -7 シリ-ズ（テープ，3 .5” ディスク，5’ディスク） 



籲キャラクタ-は前作のものを使用 


この ゲームでは， 前作『ブラックオニキス』，のキヤラク 
ターをその まま使ってプレイするようになっている（写真 
ラックオニキス』で，ゥッ D の街の Temple 前でセ 
ーブ おけば，この r フブイアークリスタル』の Temple 
前から‘も f キャラクターを呼びだせるというわけた¥ _ 

前作:_ キャラクターをそのまま使うということは，前作 
でどれく らいキャラクターを鍛えてあるかということ力 ? ， 
ひとつ_ ポイントになる。すでにブラックオ；キスを見つ 
けて ■人 （レ雜 .10 〜11ぐらい）なら，このゲームの序 
盤戦 r •は ほとんどの敵に楽勝できるだろう0まだレベル6 
~7だとい う人は，思いきづて Temple 内でレベルアップに 
もいいかもしれなぃ。『ブラックオニキス』と『ファ 
y スタル』の世界を行ったりきたりして，うまく 
キャラクタ— をレベルアップさせてみてくれ。 

□Z 


f とのなぃ， 謎の老朽化した建物を……。ブラ令クオニキ 
スを求めて， 冒険を続けていた戦士が，旅を終え，戻った 
g きに， .今まで閉ざされていた，寺院 (Temple)" の扉が突 
.然音もな く，開くのを見た。その内郜がらは，今まで感じ 
たこと もない 何か不思議な力が感じられ，戦士達はその中 
^入って いけるのかどうか困惑していた。 

とき一人の年老いた村木が近づいてきた。誓し 
りはじめだのであった-。,， 

は，お前さんを呼んでるよ。そこであんたは，炎 
ire Crystal) を見つけるだろうよ。そいつは古代 
をひめているのさ。 

stal はめ、.くウかあるんだが, • そのすベてを支配で 
こった，つだけなんだ。それに，そいつは Temple 
どこだかにあって，最強の魔法使いによって守 
もしあんたがそいつを見つけたら，一番強力 
を手に入れることができるだろう。だが，そいつね 
はある物が必要なん.だ。 

—つでも Fire Crystal を手に入れれば， Temple に 
住みつ〈'怪物 と戦うときに R re Crystal はあ•んたに力を借し 
"1 だろうよ。だが，最も勇気があって，強いものだ 
Crystal の力を引きだすことはできんだろうなあ。 
いつを使えるようになるためには，大きな犠牲を 
，疆 ばならんだろぅょ。 

もし， あんたがこの冒険にでかけるんだったら，あんた 
:に運がさずかる ように祈っ T やるよ…… jo 
終えた。 

J こ話しかけようとしたとき，突然，彼の形は 
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籲魔法使いだって武器を持てる/ 


地下1 階のどこかに，オラ‘クルという善の魔法使いがい 
る。！出会うと，キミのキャラクターのうちの何人かが 
戦士から 魔法使いに変身できる （2 人を魔法使いにするの 
がべスト だろう）。魔法使いになれば，そのレベルが上がる 
ごとに さまざまな魔法を使用できるようになるのだが，そ 
の代 f 貪!:（だいしよう〉として，今まで持っていた武器，防 
具が すべてなくなってしまう。ところが，実は魔法使いで 
も武器を 持つことができるのだ/ (写真2 ) 。 

いたってカンタン。ウッロの町へもどって，武器 
屋で轉 器を買うだけでいい。これで魔法使いも武器での戦 
闘に加わる ことができるゾ。 

さらにつ け加えるなら，魔法使いにョロイを着せること 
も可能 だ。もちろん，ウッロの街で買えばいいわけだが, 

. それには大変なデメリットがともなう。なんとヨロイを着た 
魔法使いは，攻撃用の魔法が使えなくなってしまうのだ/ 
ウ〜ム， これは困った …".。 


<写真2》魔法使いも 


前作 r ブラックオニキス』では，キャラクターに力- 
と いう.. 隠 しパラメ ータがあった。このカーマというのは， 

一50〜50までの数字であらわされていて，そのキャラクタ 
一の心の状態が泞か恶かを,バすバラメータだ(写真3 h 找 
冰的(こ5うと，ウッロの町で再良な町人を殺したりすると， 
カーマ©値はどんどん卜•がっていってしまう 3 しかし，た 
とえカーマが低くても，前作を解き終えるのには何の支障 
もな: 6) 知た。 

だが，.今回の『ファイアータII m タル』では，このカー 
マの値が非常に重要な意味を持ってくる。すなわち，たと’ 
え,同; ■力 を持ぅそいるキャラクターでも，力ーマの値が 


■■aiBH 


妾い と •の 使う魔法の威力は小さなものね々つてしまう j 
':。 早く カーマを回復しておかないと，あとで困るのは 土 



この ゲーム の特徴は，とにかくマツピングが！ 

ている ということだ。おそらく，日本の作品では Nalg 
う。 それだけに， 前作匕はなかったよラな複雑なトリック 
がた でて〈る。ここでその主な卜！；ックを紹介す.| 


が難しくな 』 
!>では Na 1だろ 1 ， 


•落とし穴……何階か下へ落とされる。 

籲ワープ……まったく別の場所へ飛ばされる。 

•通#ぬけられる壁……前に進むだけで通りぬけられ f 
、まう壁。 Detect という魔法で調べることができる。I 
• Knock の魔法を使わないと入れない区域……壁で閉鎖_ 
fe はいる-ものの， Knock を使えば入れるような場所。. 
•ターンテーブル……そこに乗ると，向きをクルリと変え 

翻 P ホて しまぅ床。 

-なかには，キヤラ.クターのレベルが上がると助か 

，•シ7。もある。ひとつひとつていねいにチェックして，.嫌 
,ッ.ラ:に K 入してみよう。 


アイ梦ムを見つけられることがある（写真4)。ア秦| 

のは戦闘のときに役に立つぉ守りのことなのだ*通 
これにはいろいろな種類があって，それぞれ効き目のあ ijfl 
敵がちがう（第1表)。それ以外にも，たとえば healing axnule^ | 
ツは，持っている㈣で体力を回復してくれて; 1T 
，な.#なか便利だ。できるだげたくさんのアミュレットを集 ■ 
めてぉくべし。 




擧地下5, 6階の謎とは 1 ? 


このゲームが 本当に難しくな り はじめるのは, 地下 5 階，. 

の階は，例によってカラ-迷路になっている （写I 
真5)。 ターン テーブルがそこらじゅうにあるから，迷っ_ 
らす_ Pinter などの魔法を使うことが必要だ。ここで 
また ■ラック オニキスのとき と同じように， 色の謎が _ | 
ミを 待ち受け ている。今度はある順番で迷路を通りぬける j | 
なんて 単純な トリ ックじやない。色の組みあわせを#まく 
考えて……。 

そし |，ようやく階段を見つけたら，地下6階へ。この 
階に 降りたら， 地上で見つけた言葉どおりに進めば，ロッ 
クさ招$： ドアの前にでることができる（ただし，あるヂ 
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|テムを持っていないと」 
の難関。 「魔法の合い g 
何と入力した らいいの 
げると， 魔法の， 

に書いて ありそ 




; 一迷路になるとゲームは難しくなる/ 

とダメ）。そのドアがごのゲームで最大 
言葉は？」と聞いてくるが，はたして 
_のだろう？ちよつ.とだけヒントをあ 
奶合い言葉なんていうといかにもどこかの壁 
そうだが，実はどこにも……。ひたすらキー 
，を押 しそめるべし。 


lurker slayer • 
mage slayer • 
serpet slayer - 
firefork slayer - 


•人問系のモンスターに対して効果がある 


モンスターに対して効果がある 
••魔法使い系のモンスターに対して効果がある 
•• ドラゴン系のモンスターに対して効果がある 
••火を使うタイプのモンスターに対して効果がある 
••空を飛ぶタイプのモンスターに対して効果がある 
••不死の体を持つタイプのモンスターに対して効果がある 






…歩いているだけで自然に傷がなおる 
…自分の攻擎力が倍増する 
…魔法の攻擎に対して強くなる 


モンスター•インフオメーシヨン 


ファイアークリスタルに登場する全モンスターを史上初 
公開/解説の文章は，なんと開発者のメモに書いてある 
言葉を特別にそのまま掲載させてもらった。生命力， 攻擊 
力などは，いずれもその平均値だ。 


I Devdog 《デブ1<ッグ 
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if! 


Undead 《アンデッド〉 


アクスマン〉 


大柄だが攻擎力が小さ 
，魔法使いのレベルア 
，ブにはもってこいのモ 


迷宮に捨てられたヨロ 
イだけが動き回ってい 
というブキミな敵。 



かず，最後の1匹がやら 
れるまで逃げない。 
生命力： 30 
攻擎力 
防御力 
出現階 


生命力： 33 
攻擊力： 30 
防御力： 9 
出現階：1~2 


数の多いときは，注意す 


生命力： 36 
攻擎力： 2尹 
防御力 ：V 
出現階：1~2 


| Asasin 〈アサシン 〉 M 


マロック.スペルを使 
?てくるので，多数でき 
•二ときには要注意。 

生命力： 

攻睪力 
防御力 
出現階 


81 



























































■第 2 章：チヤレンジ秀作 RPG 


第2章：チャレンジ秀作 RPG_ 


皆女な手の怪物。アイ 



Slug 〈スラグ> 



ス.スペルを使うのでや 

生命力： 42 
攻擊力： 32 
防御力： 9 
出現階： 2, 3 


巨大なナメクジ。コイ 
ツのボルト•スペルを受 
けると，弱い戦士は一擊 
て*やられてしまう。 
生命力： 60 
攻擊力： 33 
防御力： 20 
出現階： 2 ~ 4 


Cornus 〈コーナス〉 



目玉の怪物。あまり強 
くはないが，弱い魔法は 
きかない。 

生命力： 48 
攻撃力： 33 
防御力：13 
出現階： 2 ~ 4 


Tick 〈テイツク〉 


巨大なダニ。集団でス 
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u：i 


ザ.ファイアー 
クリスタル 
地下マップ 


ドアのある 
I 一方通行 
-& ドァ 

一 黒い壁 
ワープ 
(-> •の向き； 

出てくる） 

〇夕-ンテ“'ブ省 ■ 

一^ ►の 方向からだと:: .i 
黒い壁 だが，逆 側 
から見るとふつう 
の壁で ある 


I 見えない。 フア- 
リ スタルで最強 ( 
生命力： 

攻擊 力： 81‘ 
防御力： 3 を:.ノ 
出現階： 6 


なんと，ときどき自分-とま，た t 同じキャラクターが敵として登 
場する。先手必勝で倒すへかない。 

生命力：自分と同じ >擊力：自分と同じ 
防御力：自分と同じ 出現階：？ 




[i 下 1 階 I 


ujj 






, r 

Li 

Li 



Z| 

r | 


U 

II 


Jjn 


©1^ 


[ U r: 

eT # 




H 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 RPG 


地下4階 
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Iプロローグ] 

I I99X 年，世界を空前の食料危機が襲い,食料争いから第 
3次世界大戦が起こった。約2年で戦争は終わったものの 
地球上の多くの都市が破壊された。 

廃虚と化した富士山麗に.ポッンとそびえ立つ巨大な建 
造物があった。戦争前は遺伝子工学研究所として使われて 
|いた， B 丨 A S がそれである。閉鎖された無人の B 丨 A S 
L の唔間の中で，制御を越えたデタラメな遺伝子操作のくり 
返しと，シールドの外へもれだす放射線によって異様な怪 
物がつぎつぎに生みだされていることを知る者はいなかっ 
事。 かつては人類の力と科学の象徴だった B I AS は，い 
_や悪魔の住む塔と化していたのである。 

B I.A S そのものを破壊することは危険だった。どのよ 
つな物質 • 細菌 • 生物が外にもれだすかわからない 。 B ■ 
AS の中へ入り，すべての生物を殺しつくし，生物の生産 
I ® 程を完全に停止するしか手はない。それができれば，— 
生かかっても使いきれないだけの賞金を手に入れることが 
さるという。だが，その方法はだれも知らない。 

' ある者は賞金かせぎのために，またある者は自らの力を 
ためすために， B 丨 A S の暗闍へと挑んでいった。モンス 
メーと戦い，防御システムのワナをかわし，暗闇の中に叫 


ぶ世紀末のノヽンターたち—— 彼 らはいつしかこう呼ばれた。 

•対応機種 「ザ•きクリーマー j /さぁ，キミもスクリーマーとなっ 

PO 酬1シリーズ (5” ディスク3枚組） て， B〗l A S の機能停止に向かえ// 

XI シリーズ (5” ディスク3枚組） 

PC -9801 シ 1 J ーズ(予定） 

価格： 7,800円 


ケ^ムは， BIAS がそびえ立つ町，ビーストシテイか 
らば史 まる。ここは，昔は「富士山麓科学都市 j と呼ばれる 
と， Sf 活気のある町だったのだが，戦争が終わった今とな 
っ ては，砂漠の中にポツンとある荒れ果てた町となってし 
ま秦 だが，命知らずのスクリーマー 
だ 営業している店が何軒かあるので，冒険の最中に何度か 
訪れて みるといいだろう6ちなみに，ゲームのセーブはビ 
—ス作 シティでしかできないことをお忘れなく。 


■JI 



mm 


スピーディ • グラ 
フィック，リアル 
な画面。アニメー 
シヨン効果もそな 
えた， 八イ パーロ 
ールプレイング 


マジカル•ズゥ（ストラットフオード） 



修まずはビーストシティで冒険の準備を/ 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 RPG 


參ビー为トシティ入 P 

2..人アーマろドポリスが扉の前で警備をしている。ビ 

〜•医者 

B I AS 内で受けたダメージを回復させてくれる場所。 

が錐 Xることはできプぷい 

「登録ずみ」なのかを選択 

•酒場 

ビー艺トシティ内で，ゆいいつくつろげる場所。 50Cr_ 

払え霜 p の中!二入ぅて酒を飲むことができる。この店で 
は、い 4^、 も他めハンタ'たち（サムライをのぞく）と会 

Pow (腕力）， Agl (機敏さ）， Tec (技術力）， IQ (知能）の i 
!れを商すのにも 50. で1ポイ.を，だ。とは f づ t も，は： 
じめのうちはぉ金をムダに 

したくなぃとぃぅ人は，迷 1 . 

1 

う；；と.•#、 きる の. で，いろいろと情報集めをするといいだ 
ろう v V なみに，試作段階では，この場面であることをす 
.ると，超 過激な⑱画面が見れたんだって/市販パ'—ジョ 
"ンでは なくなってい4けど，グラフィック•データだ 
けばデ1 ヶット内に残っているそうだから，ウデに自信 
のある人は 探してみるとオモシロイかも？ 

m 1 

—ムの最大の特徴は，戦闘モードがアクション. 
ゲ—ム になっているということだ 0 「コウゲキ」と「ボウギ 
..，皆」.という 二つのモードしかないが，うまくやれば，それ.: 
ほど パワーを持っていなくても，強い敵を倒したりするこ 
だが逆に言えば，どんなにキャラクターを強:: 
くしても， 戦いかたがへ夕だぅたら，'いつまでたぅても強， 
い敵には 勝てないということにな’-ってしまう。単純に数値‘ 
速#大小 だけで勝敗が決められてしまう他の RPG とちが_ 
.て，^ のゲームではキミの指先の動きがキャラクターの_ 
死を決定す るのだ。 

•武器屋 

ウ土# (武器)，ア—マー(防具)，アイテム（道具）と， 

この冒険で必要なほとんどの物を売っている。それぞれの 
品物句.性舞は，値段に比例すると思って，まずまちがいな 
いだろう。はじめのうちは，アーマーを買って AC (アー 

■_ 

マ T .タタス） を上げることに専念したほうがいい。ちよ 
こちは工法安い武器から高 
い武器べ買いかえていくの 
もいいど，思いきって 

高価な;^器をねらってみて gWSraPpBpfl 
ば？ち:なみに，最初は二 
ンジヤ.シューター (250Cr _) 

を買う g をぉすすめする。 

翁首屋 

なぜ！^:金かせぎたちがみな B I AS に集まってくるの 
か？ 答えはただ#とつ， B I AS の中にいる怪物の首に 
賞金がみけられているからなのた^。その怪物の首をぉ金に 
かえて^1るのが，この首屋。キミが B I A S 内で倒した 
(BP :ビーストポイント）は，首屋でくれる 
FRD (二記録されている。それを見せること:によって， B 

▲まるで『ウ XX グマン』を思いだ▲自分と 同じ サイズのキャラが相手 
させる 戦闘モード。 小 サイズのキャなら楽勝。ひたすらしゃがんで攻擎 
ラと 戦う ときには， タテをうまく使していればいいんだ 
つて 敵の雄擎のタイミングをはかろ 

•しゃがんで闘う 

•，でほ， ： その戦闘モードでの有効な戦いかたをここに紹介:| 
しよう。， まず，敵と遭遇するやいなや，囵キーを押してし j 
や がんだ 体勢をとる（圊キーはずっと押し続ける）。そして 
すかさず 1Z1 キーを押して相手に一撃を加える。もしも，柑こ 
手が低い 弾（弾には低いものと高いものの2種類がある） j 
を 撃ち#してきたならば， IS キーを押して防御する（ジャ 
ンプし f よけるというハイテクもある）。相手が高い弾を撃 
ち返し あきたならば， 無視して攻撃を続ければよい。なぜ 
なら， ゃがんでいるキミには，（ナっして高い弾は当た_な 
いのだや •ら。敵の弾を盾で受けるタイミングさえつかん j 

P t 同_のぉ金をくれるというわけだ。さらに， B P があ 
る一定値:まであがると，キミの HC (ハンタークラス）も 

tus::: IPBF 慮 

この離ち寄るょぅに心 

がけ i ベ、し。キミの hc が I 

25に“し韻の主 A が 

: srf プレゼントをく w 

•スク^ 7 ッシュボール 

とこ卜が ，敵キャラは大きく分けて2種類あって，自 
のキヤ トと 同じ サイズを持つヤツと，自分の半分の f ネス 
:しか持!:ないヤッがいる。前者はさきほどの戦いかたでい 
いとし！:， 後者は非常に戦いにくい。というのも，半分の 
サイズ！^ かないということは，低い弾しか撃たないといフ_ 
こ キミは敵の攻撃を常に避けながら攻撃しなけれ 
なら，な j 、からだ。1階のアシッドスライムぐらいなら#た 
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いい が， ■ 4階のアーマーレオのクラ 1 •萬になる と，さすがに 
:キツイ4:ときには，冏キーで「ニゲル」ことも必要になっ 
てくる:! ろう0こういうときのた めに， スクアツシュ^^一 
非常に翻なアイテムがある。戦闘中にこれを使 
手の動きがしばらく止まるのだ。ただし， HC が 
低いと眷敗することもあるので，注意するよう に* > 

•アー f ークラスをあげる 

:;さら' ft 戦闘時には，キャラクターの AC (アーマークラ 
常に重要な意味を持ってくる。 AC という•のは:， 

をどれくらい弱められるかを表わした数字で，た 
と えば | C が10のときに敵から15の攻撃を受けたなら1ぎ， 
自分が 着 際に受けるダメージは15—10= 5ということにな 
:;る。 A |は最大で40まであげられるので，早めに装備をし 
ほうがいいだろう。いい武器を早〈買いたい気持 
；ちはわかるが， RPG ではまず身を守る道具を買うことが 
;第一な|だ。 

I 

i 既 

れ 
し 
で 
1. 

ぁ 
^ P 
レる 
け' 

(る 
め 

.卜る 

I T 


_ HC (八ンタークラス)を早くあげるためには？ 


ムには，他の R P G とちがって，経験値という 
概念がない。その代わりに，プレイヤーの強さを表わすレ 
^Hp|T, HC (ハンタークラス）という数値が設定さ 
れてい卷。これは，そのキャラクターがいかにハンターと 
しているかを示すもので，ビ-ストシティの首屋 
では_てくれる。つまり，ある一定の BP (ビーストポ 
を首屋に持ってかえると，キミの HC を1ランク 
あげて.. f れるというわけだ。 HC が1あがると，キミの H 
P (ヒットポイント）やその他のレベルが10ずつアップす 
るので，キャラクターを早く強《したいのなら， HC を上 
を心がければよいだろう（ちなみに， HC の最高 
ぁる)。 

が，キャラクターが弱いうちは，この HC をあげ 
諷か なりむずかぃ、作業でぁる。というのも，はじ 
.めのうちは1階の敵に勝つのでさえやっとのことで，ある 
f 程度_がたまっても，ビーストシティの首屋に持ちかえ 
f むずかしいからだ。しかも，セーブはビーストシ 
できないから，タワー内でどんなに BP をため 
1°- ストシティへ帰らなけれぱ意味がない。さらに 


!こ とがむず 
^■ィで |かで 

[ も， ース 


もしも敵に殺されてしまうと，そのキャラクターのデータ 
は，.|ィスケットから消されてしまうのだ/なんという 
過酷（かこく）な条件のもとでキャラクターを鍛えなければ 
ならないのだろう。最初でっまずいている人も多いと思う 
ので，ボタの見つけた必勝法を公開しよう。 

まず，タワーの入口付近で敵と戦いまくる（一度敵と戦 
っ尨為とは移動をしないと敵力 5 '現われないので，入口北側 
のを行ったりきたりすればよい)。そして HP が危険と思 
われ値までさがったら，すかさずビーストシティにもど 
り，_屋で BP をお金にかえて，病院で HP を回復する。 
または，迷宫内でじっとして HP の回復を待つという手も 
ある。これをしつこく くり返していれば， HC が5ぐらい 
までは簡単にあげられるはずだ。迷宮の探索にでるのは， 
それ和らでも遅くはないのだ。 

^ ?そんなに セコセコやっても，もしもキャラクタ 
3たらどうするかって？そう，どん 
HP#0 になづたらキミのキ 
ャラ#ターはディスケットから消滅し f しまう。時間をか 
けで鍛えあげたキャラクターが一瞬にして消えてしまい， 
初からやり直さなければならな〈なったときなどは 
じつ. jt むなしいものだ。だが，これを防ぐ®テクもあるの 
.だョ……。 

1邪道だが，タワーの迷宮内に入ったら ★ デ4スタ1 
.シールを張っておくようにしよラ0こうし 
て_ば，たとえキャラクターが殺されても，ディスケッ 
卜^書き込みが不可能だから，キャラクターが消される心 
配はない。ビーストシティにもどれたときだけセーブをす 
ればいいわけなので，非常に効率よく HC をあげることが 
で _のだ 。ただし，くれぐれもセーブをする（「まちか 
ら でる」） ときはプロテクト.シールをはがしておくよう 
もないと，せっかくかせいだ BP がムダになっちゃ 


ッビングするときに注意することは7 


B 議 A S は，1フロアが 22X22 の迷路で構成されている 
力 ? ， P と口に 22X22 といづても，予想以上に広い。1歩1 
に歩いて，キチンとしたマップを作るしかないだろ. 
う。 g こで気をつけなければならないのは，バイアストル 


:承1邪: 

にフ。|テ 
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ネードと i いうトラップである。これは，上に乗るとランダ 
ム に 90 撞向きが変えられてしまう床のことで，迷宮のいた 
ると ころに 設置されている。うつかり向きを変えられたこ 
と に気づかないで歩き続けていると，とんでもないマップが 
できあ为 すって しまうこともあるので，画面右下のコンパス 
には常 (i 注意をはらっておくことが必要だ。 

また， マッピングの際に非常に便利なアイテムとして， 
ワイド▼ッ パーという物がある。これを使うと，自分が今 
何 階のどこの座標にいるのかということを教えてくれるの 
だ。 1，210 Cr. とわりと安めなので，早めに手に入れておく 
にこした ことはない。 

と:. ころで，2，3，4階をマッピングしていると，最初 
のうぢ诤どうしてもマップが正方形になってくれないこと 
に諸君4お気づきかな？ それに， 5階へあがるための階 
段は _ たいどこにあるのだろう？直接答えを書いちゃ 
うとオモ シロくないから， fe ントだけ書いておこう。1 . 
2 • 3 • 4 • 2 • 3 • 4 . 5 • 1 . 〇 


B I A S の 迷宮内を歩いていると， バス ワードを入力 I 
なけ〆 |尤開かないドアがいくつもでてくる。このパスワ^*,： 
ドを探す のが，このゲーム中でもっとも骨の折れる作業;^。 j 
ハ。 スワードには全部で9種類あって，あるものは迷宮の壁 
ているし，あるものはハンターのひとりが知って 
いる。 また，ある人物のなにげない言葉の中にヒントが隐 
されて いるものもあるし， マニュアルの どこかに書かれて 
い右^: のもある。こうしたパスワードを見つけられるか$ 
うかは， キミの注意力にかかっているのだ。 

ところで， パスワードを入力する以外にも，このような 
ドアを 開ける方法があるのを，諸君はご存知かな？迷宮内 
の岔 こかに EX カードというアイテムが落ちている。これ 
を使えば， ドアのロツクを解除することができるのだ 。 M 
スワー ドがどうしてもわからない人は，迷宮内をくまな^！ 
歩き まわってみるといいだろう。ただし，その EX カード 
も， パスワードの ドアをいくっか開けないと手 に 入ら なを、 
ようになって いるので，そう楽はさせてくれないゾ。 

►ム ムツ， このドアはパスワードを 
入力しないと 開かないゾ/さて， 


ペンダントをプレゼ _ 



H C が 25になると，首屋でホワイトぺ i 
ントして; くれる。このペンダントをどうやって使ったらい 
いのかわ' からずに悩んでいる人も多いんじゃないかな？ 
じつは， ペンダントには8種類あって，それぞれちがった 
色を しているのだしかも，残りの七つは，ハンターたち 
がしづ# りと隠し持っている。順序正しく交換していけば 
キミは最後に ある色のペンダントを手に入れられるはずだ。 
そうしたら， それを伝説のスクリーマー，サムライにプレ 
ゼン_ てやろう 0 ほうら，ビーストシティで最強の武器 
が手に入れら れただろ？（べつにその武器を持っていな 
くても， 最後の敵を倒すことはできるんだけどね…） 




ゲーム も終盤におしつまり，5階を歩きまわっていると, 
EX»- ドを使っても開かないドアがでてくる。 

こ® すうわさのファイナル.ドアなのナど/ フアイナノ 
• ド _ よ全部で四つあり，それを開けるためのパスウー_ 
も4 種類。だが，キミが知ることのできるのはそのうち#| 
一つ;^ けで，あとの三つは自分で推理しなければならな_ 
これ;5 シチヤクチャにムズカシイ。 

ある 場所でレべレーシヨンリングを使うとそれに関する 
情報が 得られるのだが，「四つの数の …… J とか「二重の四 
角を …… j とかは，いったい何を意味するのだろう？ II 
ントを 書くと，これらの情報は，四つのパスヮードを並^ 


迷宮内にはこんなトラップがガ Agl.Pow, IQ,Tec のどれかのパラメーターをマイナスす:1 


•ロードデイフェンサー 

そのド7の方を向くと， 
ドアが開いて奥からニヨキ 
ニヨキと出現する防御装置。 
H P を3マイナスする。し 
かし，なかには貴重な情報 
を教えてくれるものもある。 
參落とし穴 (Pit) 

迷宮のそこらじゅうにあ 
るトラ)ンプ。 H P を丨マイ 
ナスする。なかには，下の 
階まで落ちちやうというと 



る毒ガス。解毒には，バチルスクリーナーが必要。 

•ファイアーロード 

通過すると炎により H P が丨マイナスされる場所。 

參サンダーロード 

通過すると 電擊 により H P がIマイナスされる場所。 


通過すると，かん高い音により H P がIマイナスされ々 
場所。 

•ダークゾーン 

ハンドライトがないど進行が困難な暗闍。 

參流れ弾 

どこからともなく飛んできて， H P を丨マイナスする弾。 
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た*ときのれ;*:の ' :ヴ⑽係を人ハ L C いるのだ。いろいろと 
錯ぬをくり返してみてくれ。根性■のある人は，めくら 
ばうに3,000とおりの数を人#してみるのもいいかもね。 


G がある程度まであがってないと，彼らはキミをバカに.し 
て，大切なことを教えてくれなレ>.二:ともあるので注意しよ 
う。また，ハンターとの会話モードで何を入カゼ探らいみ裏 
心存か'わ,からず【8噪^ている人も多いと思う。ここでは，-ア 
イテムや武器の名前を入力してみいのだ。そのアイ 
歩どのような効力を持つのかを教えてくれるョ。 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 RPG 


各フロア別攻略法 

圆 


こめ階にはそれほど強い敵も現れないので，最初のうち 
は経験値かせぎに専念しよう。ハンドライトさえ持ってい 
れぱ，ダークゾーン内の①の地点でツインソードを手に入 


lisf iTisfe 

1 

1 

JUU | NO 

n! n 


戸 

1 1 

|l ll 

j ] 'yu ' 

七! ~ 


f 

1 L 「 





れることができる。これは3,000 Cr ■もする高価な武器なの 
持っているに越したことはない。また，②の地点には;1|广 
の番人であるファットマンが出現するのだが，コイッを無 
傷で倒せるようになっていれば，キミのキャラは2 F へ_ 
っても大丈夫。ただし，2 F へ上がる階段のある部屋の周 
辺には，バイアストルネードがたくさ 
[ _ rg んあり，ソードバットという強敵が現. 

[1fJ れたりもするので注意するよう 

圖 

この階を全部歩こうとすると，3分 
の1ぐらい上の部分にどうしても;!る 
ことができないことがわかる。そ;！も 
そのはず，そこへは4 F から降り t 争 
なければならないからだ。したが^て ’j 
はじめのうちは，入れない部分を無視！ 1 
しておとなしく 3 F へ上がってい胃 
かない。1 F— 2 F の階段と2 n3 | 

F への階段は比較的近い位置にあるの 
で，1 F のようなめんどうぐささを感 
じないですむだろう。強い敵もさ^ど| 
でてこないから，経験値かせぎに(|も 
，の階だ。 


C 八イ，ストルネー 
ドクの 霧 

H ダークゾーン 
/サンダーロード 
バイ充スララバイ 


つてこいの f 

匪 


F と同様，この階にも最初のう 


HE 


MC :15 AC ： 30 
BP ：105 HP ： 1100 


当然，毒を持つ 
MC ： 20 AC ： 24 
BP ：135 HP :1400 



•バーストボール 

高圧電流を発するマリ: 
モの集合体 

MC :16 AC : 27 I 
BP :155 HP :1600 ! 


•ベビーシッターI 

カンガルーとトカゲの 
あいの子。腹に子ども 
を持つ 

MC :17 AC ：13 
BP ：165 HP :1700 





を持った大イカ 

MC :18 AC :14 
BP :175 HP : 1800 


•ビッグマウス 

数百本もの足を持った 
シャコ貝の変異体 

M C ： 24 A C :10 
B P ： 200 HP : 2700 


腹に口があり，4本の 
腕を持つマウンテン 

MC : 20 AC ：19 
B P ： 225 HP : 2000 
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■第 2 章：チヤレンジ秀作 RPG 


と言|てもいいだろう。ちなみに，右下にポツンとある部 
屋は，1 F へ直通するエレベーターだ。I度利用してみ_ 
と， § 巧) 'とい,いことがあるゾ。 



階では恐ろし叫.ップがキミのことを待ち受け, 
いる。なんと，壁が天井からふってきて，キミの進路をふ 
さい 量 しまうのだ。この階のマップはあえて掲載しないで 
お : <'_1 とにしよう。上の白地図を利用して，キミが自分で 
マツ|を作ってみてくれ。ここまでくれば，最後の敵__ 

ディ：！ ンと出会うのももうすぐ怒/ 


□□1 
& 

□ 






\piR 




印 




_ 




還 


■ 

I ' ノ / ，〆 


回 i 
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•••1歩動くごとに必ずモンスターが現れる 
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リアルタイム戦闘 
モード，隠れアイ 
テムなど，みりよく 
ある ゲーム 設定の 
迷宮探索型 RPG 



PC -8801 シリーズ（テープ，5”ディスク） 
口〇9801シリーズ(3.5”ディスク，5”ディスク） 
PC - 8001 mk n SR 専用(テープ） 

XI シリーズ(テープ，3”ディスク，5”ディスク） 
価格：テープ版……5,800円 
ディスク版…7,300円 


失い_を待つばかりであった。国王エルベス n 世は，息絶 
えんとする大賢者から•恐しい事実を知らされた。 

は，その力の大半を失いはじたが滅びてはおらず， 
城の南西にある遺跡の地下に潜み，力の回復を計っている 
どいラのである。魔王を撃ち滅ぼすには,，遺跡の地下深く 


によって封じられ た 「Elven Seed」 の力を解き放つし 

かない。 


いまや RPG の大手メーカーとなったクリスタルソフト 
が，『夢幻の心臓』につづいて発売したのが，このゲーム0 
典型的な迷宮探索型の RPG だが，種族，職業，バーティ 
J 一といった概念をここまでキチンと設定したのは，このゲ 
ームが日本で最初だろう0また，このゲームには，34種類 
もの「マニ辱アルに載っていない隠れアイテム」があり， 
そのアイテム探しに熱中したプレイヤーも少なくない〇リ 


mgd (ルイザード）の地では戦いは 遠い 過去の も， のとな 
h， 戦いの 記憶を持つものは，少なくなっていた。人々が，こ 
t 平和を 当然のものとして過ごしはじめたとき，岩と砂地の広 
がる西の 地から暗雲が立ち込めてきた。人々が気付いたとき 
Iこは， すでにルイザードの地は 闇に 包まれ，平和と安息にか 
!わって 不安と恐怖が世界を支配していた。 魔王 Billades (ビル 
f デス） は， 闇の 生き物を従え，ルイザードを恐怖と絶望の地 
化し， Gaiyarll (ガイヤール）城へ攻め込んだ。 

^ときの国王 Elves (エルベス）II世は，東方の大賢者 Gazarl 
|(ガザ ー ル）に救いを求めた。ガザールと5人の弟子たちは，魔 
P ビル アデスを打ち滅ぼすため，ガイヤール城へ急いだ。 

_七つの 昼と七つの夜の間，天空は赤い戦いの炎で染まっ 
た。大賢 者ガザールと5人の弟子たちは，持ち得る力のすべ 
てを使い果たして，魔王 ビルアデスを倒したかに見えた。 

5 人の 弟子たちは戦いの中で息絶え，ガザールもまた，力を 


そう i 告げると，ガザールは静かに息をひきと ftp,o 

の呼びかけに対し，勇者が集まった。皆，年若く未熟で 
はあったが，輝くルイザードの未来を担う者たちであったか 



ひ_りで行動していく R P G とちがって，複数の人数で 
冒険するゲームて•は，そのパーティーの組みかたがゲーム 
の状 f 薄を左右すると言っても過言ではない。二め『プアン 
タジアン』にしても，5人とも戦士なんていうパーティー 
を 組んだら， いくらプレイヤーが R P G のプロでも，まず 
ゲー_を終わらせることはできないであろう。4種類の職 
業があるということは，やはりそれぞれに存在価イ直がある 
わけだ。それぞれが他人の足りない部分をかばいあって冒 
険を つづけて いく……これこそが R P G の醍醐味（だ VV 客: 
み） Eli ないだろうか。’ 
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まず基本的なフォーメーションから紹介しよう。2 .人の 
戦士が丨匹め敵を囲んで 攻拏 する，これは常識（フォーメ 
ーシ.ョン1)。欲を言えば，盗賊に飛び道具 （Sling または S. 

日 oW を持たせて， 戦士の 背後から攻擊させたい（フォーメー 
ムを _ン 2 ) 。 これができれば，カンペキ/ なお，この際に 
魔術師と牧師は，なるべく戦場から遠ざけて，魔法などを 
使わせれば いいだろう 3 

と I が，敵の数があまりにも多いときにこの戦法をと 
っ^^と， 逆に自分が敵に囲まれてしまう場合がある s 
こう _ ときに使うハイテクとして，「おとり j と呼ばれる 
戦法が あるの だ。これは，戦闘に参加しないキャラ-クター 
を使って，敵を 誘導して いく戦法で，敵が強いときにはと 
くに効果がある。他の敵が戦闘中の戦士に迓づこうとして 
いる II •身に， 他のキャラクターを使って，コイツを戦士か 
ら'弓 I •き,はなしていけば0 K だ。このときに洤意しなけれ 
ばいけないのが，けっして自分からは敵につっこんではい 
けなし^いうこと。敵が 1 歩遊づいてきたら，丨歩身を引 
れが基本的なパタ-ンだ。以上の戦法をマスタ- 
すれば， 地下3階までは楽勝できるはずだ。 

なぜ「地下3階までは」なのかというと，地下4階ぐら 
いに^!と，魔法を使う敵が多数出現するからだ。コイツ 
らばかりは，どんなフォーメーションをとろうとムダ。多 
:#_ダメージを覚悟して戦うか，さっさと逃げるか ， Stone 
Idol などのアイテムを使って敵を追っ払うしかない。もぅと 
も，全員が Prayer Shield を持っていれば，敵の魔法を防ぐ 
こともできるのだが…。 

また，仲間が傷ついたりしているときには，無理して戦 
わずに逃げることも大切だ。戦闘モード中に，ひとりずつ 
へだしていけば 0 K 。 この際には，弱いヤツから順 
番に|1备してやること。 


迷宮でモンフ 
—に見:!っただ t : 


ンスターを倒しでいくごとに，そのモンスタ 
だけの経験値を得ることができる。そして， 

の経験値がたまると ， プレイヤーのキャラクター 
の•ルが あがっていく。この「ある一定の経験値」とい 
うの_ セモノで，レベルが高くなるにつれて必要な経験 
値も_ してくるのだ。レベルがあがると，当然，キャラ 
クタ I ヒット•ポイントの上限値や，攻擊力，防御力な 
どのステー タスの値も上昇してくる。また，今までは使え 
なか:〇た 武器が使えるようにもなってくる。だから，早い 
うちにチャ ラクターのレベルをあげるのが，このゲームの 
攻略法と い9ていいだろう。 

で，このレベルはいくつまであるのか？レベル9 
のつぎに レベルー MAX というのがあって，それ以上はいく 
ら絳_ をかせいでもレベルはあがらない。「なあんだ，わ 
り、と、ヵ ン タンに最強になるんだな j なんて思ってるキミ，ア 
マイ，ア マイ。レベルー MAX になってから城へもどると，ク 
ラス,•チ ヱンジをすることになるのだ〇たとえば， Battler 
網^^ fcr に変身したり， Illusionist が Magician に変身したり 
^れ だけならいいのだが，なんと，クラス•チェン 
ジ'免した あとのキャラクターは，再びレベル1にもどって 
しまっ いるのだ/ もう一度レベルー M A X になるまで 
鍛えあけな ければならないから，タイヘンな手間がかかる。 

なぜ， それほどまでにして，クラス•チェンジをしなけれ 
ばならない のか？一 答えはカンタン，クラス•チェンジ後 


の.令. _クターは，それまでのキャラクターよりも段ち为| 

い1：； 強いからだ。攻擊力にしたって，持てる武器の数に_ 
たって， 以前のキャラの比ではない。クラス • チェンジは，】 
.ビ#て デスを倒すために不可欠な条件と言えるだろう。 

ハ餐お， クラス•チェンジの際には，それぞれの職業別 
ちがった アイテムが必要となってくる。全アイテ/ 

を#®こしてみてくれ。 


モンスターと 戦って勝ったときに得られる経験値と金は，1 
5人咚キャラクターに均等に分配される。だから，地下| 

階あ:运りでは，得られる経験値はごくわずかだ。+ 2と 
+ 5ぐらいの経験値ぐらいでは，なんとなくセコく感じる 
人もいるかもしれない。そんな人のために，おもしろい 
ャラクターの鍛えかたを紹介しよう。 

戦闘モードに入ったら，はじめのうちは例のフォー 
シ .■で 麥っぅに戦ぅ。そして，敵が最後の丨匹になっ層] || 
ら，._さずにほうっておいて，味方の5人のうちの4人を 
画面外に脱出させる（残しておく丨人は戦士がベスト.)。そ_ 

が 完了したら， 敵と I 対 I で戦い，やっつける。そうす_ | 
と，®人に分配されるはずの金と経験値が ， 最後に残っ, 

■セラクターだけのものとなるのだ。これをくり返 I 
人だけアッという間にレベル.アップする 
(そ_度はふつうの5倍/)。 Fighter を I 人作っておいて| 
1との4人を鍛えあげるなんていうのも，悪くない # |H 


キャ. 
して J れば， 


娜:. 

5人同時にクラス•チェンジをすると，バーテイ，の力む|| 
がガクッと落ちるという欠点がある。そんなときには，4 
紹介したテクを使って，順番に#ラス•チェンジ％孤てし 
|にしよう。パーティー全体の力を落とさないように- 


するのが， 上手なキャラクターの鍛えかたと言えるのだ。 



▲こ _つ て，最後の丨匹を倒すとき ▲ゲゲッ， it 
に:〇人だけ 残すと，経験値やお金をひになんと 20Gold ももら; 
と)り''じめ できる。ウ レシ イナー ろたゾ得 


ムの舞台となる遗跡の中には，さまざまなヮ棄 || 
ックがしかけられている。キミは，それらの障害に 
もめ に，マップを作っていかなければならないわけだ。, 
は，キミのマッピングをジャマする2, 3の障害の 
グリ:，アの 方法を紹介しよう。 

まず 第一に，ダーク•ゾーン。これは，地下1階にあ令| 
て，壁 もドアも何も見えないまっ暗な地帯のことだ。画面 
に何もう つらないのだから，もちろん，目で見てマ，ンプぜ 
作る.のは 無理。ここでは，1歩動いたときに鳴る「プツ 
プッ」 というかすかな音をたよりに，耳でマップを作ろう。 
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地下 1 格のマップ 


# 上への階段- 
I下へめ階段 
^ タブレット 
:© Pit (落とし角): 
★ メッセージ 




カギのかか令奥. r 梦 

は)' ヮ-プ 

關ダ-ク V - ン 


嘯下2»のマップ 
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幅広い対応機種で 
だれにでも楽しめ 
る。 RPG の基本 
要素を持つおすす 
め作品// 


拳対応機種 
★クリスタルソフト社 

PC- 6001 mkll/SR (テ-プ） 

XI シリ-ズ（テープ，5”ディスク，3”ディスク） 
S1 (テープ，5”ディスク） 

MZ- 2500 (3 .5，，ディスク） 

★マイクロキヤビン社 

FM-7 シリーズ（テープ， 3. 5”ディスク） 
MSX (32 K 用，テープ） 

★リバーヒルソフト社 

PC ■ 的 01 シリ-ズ（テープ，5”デイス外 
PC-9801 シリーズ （5" ディスク） 
PC-B001mkIISR (テープ） 

価格：テープ版……4,800円 
ディスク版…6,800円 


クリスタルソフトという社名を一躍有名にした RPG 『フ 


アンタジアン』とほぼ同時期に発売されたのがこのゲーム。 
PC 60 シリーズ用に開発されたので，グラフィックがロー 
レゾで内容的にもそれほど難しくはないが， RPG の基本 


的要素をしっかりふまえて作られている。最近になって2 
社から移植版が発売されるという異例の事件 （？） が起きた 
のが，そのなによりの証拠だろう。アニメチックな戦閼モ 
■'ドもユカイで， RPG をはじめてやる人におすすめでき 
る作品だ 0 


伝説のリザ- 


ワナに，そして教典の守護者リザードに，たったひと衫の 
若者が塞ち向かった。はたしてキミは，リザードが姫にか 
けた呪いを解くための魔法の奥義が記されている「真実の 
畜」を手に入れることができるだろうか？ 



1 1 ー ドリイ』や 1 ■フアンタジアン』などの難解と呼ば 
^■る R 沪 G では，敁初のキャラクター作りで種族*属性値 


なぞ'_決定しなければならず，とてもめんどうくさいのだ 
が，，の『リザード』では，いたって簡単。キヤラクター 
に名前を けて， その職業を選択するだけでいいのだ（写 
真1)。 

職寒には戦士，ドロボウ，商人の3種類があり，それぞ 
れ最初の属性値が異なる（第1表)。 

:どの職業を選ぶかによってキヤラクターの成長のしかた 
がち_うので，パヮーを重視したい人は戦士を，機敏さを 
高《 B たい人はドロボウを，ぉ金持ちにな1たい人は商人 
を選ぶといいだろう。また，1度戦士で解き終わったら， 
つぎ匯ドロボウでやつでみるなんていうのもオモシロイか 
も-ね。 



H . P (生命力） 
POW (攻轚力） 
A G I (回避力） 
D E X (器用さ） 
I NT (知性) 

G L D (所持金） 
E X P (経験値） 

LEV (レベル） 


《第1表》属性値の初期設定 


L I M ( H , P の最高値） 200 200 

FLA (階数） I I 


商人 

200 

50 

50 

70 

50 


200 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 RPG 


_町のショップを利用しよ5 


《第3表》全アイテム • 


こめゲ 1— ムの舞台となるの味，謎の塔とその周辺にある 
小さな町。町には胃険に欠かせない四つの店があるので， 
塔と町Iの間を何度も往復しなければ H 的を達成すること 
はできない。ここでは，その四つ# i/ を紹介してみよう。 



•病院 

H. P の完全回復… 100GP 
解毒… 30GP 

LIM の上昇… LIM に応じた値段 
薬の販売… 100GPX 5種類 

H. P の完全1»1復は 100GP と商価だが， L I M の値と H. 
P の値との差が-人きいときには，ちよこちよこと宿屋で1"1 
復させるよりもこちらのほうがお得だ。最初のうちは，こ 
こで L i m を上げることに専念しよう。 

•宿屋 

H. P を M 復させてくれる。大部禺 (5 GP) では5， 
個室 (10GP) では15,特等室 (15GP) では35|"|復する。 
鲁寺院 

モン太ターを倒すことによって得られた経験値がある-- 
定の数値に達する と， そ忭に兒合っただけのレベルに上げ 
てくれる（第2表)。レベルが上がれ.ば，矜属性値も上がる 
のはもちろんのこと。:また，ゲームをセーブできる唯--の 
場所で$ある。 

參商店 

10補類ずつの武器と防れを売づ tV る。安い.物から商い 
物ま;;まざまで，値段とその効果は比例す今と考えてよ 
い。むだし，こめゲームで碑，その武器•防 M- ‘をある-定 
1"1取坪川するとこわれて•しま•う'ので， iii 初のうちから細 
ぬを使ラめ.は考えも.めだ。第3表を参考,にして，効率の 
いい iiSiitbn いかたを考えてみてくれ。 

《第2表》レベルと経験値の対応表 


レベル必要な E X P (経験値） 


レベル必要な E X P (経験値） 


剣 

星の剣 
月の剣 
太曦の剣 
光の剣 
炎の剣 
アルムの剣 
ウルムの剣 
ノー ザの剣 
勇者の剣 


皮のローブ 
鎖かたびら 
鉄のよろぃ 
銅のよろい 
ロック•プレート 
/\.一:ド•ロックス 


木の盾 
銅の盾 
鉄の盾 
ウルフの盾 
ヒドラの盾 
ミユウの盾 


傷薬 
解毒剤 
腕の薬 
足の薬 
頭の薬 



POW をアップ， 
A 6 i をアップ 
I N T をアップ 


D E Xをアップ.） 

| A G Iをァップ1 
D E Xをアップ 
P 0 W をアップ 
P 0 W をアップ| 

P 0 W をァップ‘： 
A$ Iをァップ： 

A G Iを： P ップ 
D £ Xをァップ| 

P 0 W をアツプ 
A G Iをァップ1 
P E： X をァップ:;！ 

P OW をァップ十 
A G Iをァップ 
自分のいる位置がわか令: 
自分のいる位置がわか^ 
上の階へ昇る 1 

下の階へ降りる 
入口へもどる' 
入口へもどる ' 




の R P G では，なかなか手に入らない非常に貴重 
な晶であるマジック•アイテムが，このゲ-ムでは驚くベ 
きことにいくらでも手に入る。その多くは，各フロ 了 ■ 
こかにある宝箱（写真 3) の中に隠されていて，1度アイ 
テムを取ったあとでももう1度同じ場所へ行けば，何度で 
も別の種類の物を手に入れること礎できるのだ。 

そ枝ならば取れるだけ取っていけばいいのでは，4思う 
,，かし3^ないが，そうは甘くない。キミが持らことのでき 
る物の数（武器や防具を含む）はわずか10個に制限されて 
いるし，マ輕ック • アイテムも何 Isl か使うとこわれてなく 
•なっまうからだ。だから，どのアイテムを使うかを選 
旅し^:!.なるべく良い品物を持つよ f に心が t ナよう。 

また，々'ジック•アイテムの効 m も実にさまざま。詳し 
くは第3表にまとめておくが，各属性値をアップさせるも 
，のでめ‘づたり，自分のいる位置を知ることができるもの:で 
;あったり，塔の入IIへもどるものであったり……。これら 
をうまくミックスして使っていかないと全10階にもわね名 
塔を攻略することはできないゾ。 


(写真3 >マジック 


♦精霊は冒険のガイド役 


各ラロアのどこかに1人ずつ，キミの冒険の手助けをし 
セくれる精霊というキャラクターがいる（写真4 ) 。彼女 n) 
_ちから4本の聖剣を手に入れることが，まずキミの当面 
_目標だ。2, 4，7，9階の精霊が1本ずつ聖剣を持っ 
ている句だが，聖剣を手に入れるのはなるベくあとまわし 
|t したほうがいい。なぜならば，聖剣を手に入れるたびに 
■ミの择験値が半分にされ，キャラクターの成長がそれだ 
[It 遅れてしまうからた^しかし，キャラクターのレベルは 
-20 が最商だから，レベル20に達したあとならもうだいじよ 


うぶ,。経-験値なんてあといくら増えようが関係ないからね。 
その他にも精霊の中には， H. P の M 復やアドバイスをし 
てぐれるヤツもいる。新しい階にきたら，必ずその階の精 
霊を爭 m るようにしよう。 


參ゲ-ムを終えるためのポイント 


C|T ゲームは， RPG としては非常に簡単だ。敵の出观 
率が低丄、からマップを書くのも楽だし，「もどるブーッ」な 
どの Ifc 常⑴のアイテムまで存在する。さらに，キャラクタ 
—のが」:.がれば，9階まではエレベータを2度利 J1J 
..じて驗ぐに上がること力 ? できる。 

こ_:までいたれりつくせ*?なのだから，無现をせずにコ 
ツコか,と経験値をかせいでいこう。ゆっくりベとVペルを'.I: 


に行 t x ば，•大リザードを倒す H もそう遠くはないゾ。 





《写真5 >ムリをせずにコツ3ツかせぐの^'*クリアのコツ 


全フ□アマップ 

精霊…メ，セ4梦篆:経験値をくれる 

エ レべ 一 夕… M 以上なら5 F まで一気に上がるこ 
とができる 

レベル'2以上にならないと，2 F に上がることができない 

I 醜 i 

精霊…アルム，の剣をくれ否 

精霊…レベル5以如 
回復してくれる 


「フロァ礓 

精霊…メッセージをくれる 

エレべ一夕…レベルI之以上なら，丨 F まで一気に降りるこ 
とができる。（注：丨 F— 5 F と5 F— 丨 F のエレベータ 
は，それぞれ一方通行） 


キャラクターなら，失った H. P を 
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g 〜1〇 


| BBWH |] ケルべロス_ 

''..(寧！ 『刎 「 80「80 

mWlm 9 - 1 〇 


カリオザウルス 


大トカゲ 


240 85 


第 3 章 


れだけは _ 

:レィしておきたい// 

チヤレンジ/秀作 

A [アクティブ ] RPG 


RPG の分野に入るゲーム設定 
ながら，リアルタイム.ゲームの 
要素がふんだんに取り入れられた 
ゲームのことを A . RPG (アクテ 
ィプ•口ールプレイング•ゲーム） 
と呼びます。 

ブログラム.テクニック C 01 歩 
で，アニメ的な®作をするキヤラ 
クターを登場させたりすることも 
割と楽になって吾ています。 

今後は，ますますアクティブな 
F 1 PC 3 が登場してくるはずです。 
本章では，その代表的な作品巳夕 
イトルをご紹介します。 
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は发人の死，さらには王女を連れ去り，国中を荒 
|もしまわってい もシャル ドに対し，激しい憎しみの炎を燃 
^しながら体力の回復する日を待っていました。 
f そんなとき，彼の友人で，学者の「キープ.ハ M ウェル j 
がたずねてきました。そして，フェアリス国に伝わる古文 
書を讓在で聞かせてくれたのです。 

r ある国に悪魔が来たりて暗黒と化す。最後の勇者，身を 
朱に染め，神の力，堅き身，鋭き力，美しき輝きを得て， 
これを炎とし，闇を打ち払う』 

_アレ4はこの古文書のいう，最後の戦士とは自分のこと 
をさしているのではないかと考え，フェアリス国の各地に 
ある，神からさずかったものといわれる炎の玉（フアイヤ 
【:ーボール）を集め，ただ1人，モンスター•タウンべと乗 
•込み:ました。 


P こ#ゲームの最大の特徴は,だれでもすぐにプレイでき， 
各面をたんねんにクリブしていけば，かならず最終面にた 
どりるとこ4にある。 

[ な賴ん 主人公のアレスが持つ武器は，投げると炎を_ 
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HOUSES 


•毒クモ〈タランチユラ〉 

lOOpts. 

壁（扉がでてい苓ときは扉）までの 
通路を左右に動く。つきあたるまで同 
じ方向に進み，乱数で糸をはく（糸は 
アレスの正面に飛んできた場合はダメ 
一#を与えない）。 


籲サムライ〈ウォリア〉 

lOOpts. 

アレスが同階にいると追いかけてく 
る，しつこいヤツ。ただし，同階に炎 
があり，その手前に階段があると，他 
の階へ逃げていく。 


•アレス • ナイザー 


•デーモン•シャルド 
1000 pts. 


籲オバケ〈ゴースト〉 

300 pts. 

壁（または扉）までの通路をびたす 
ら左右に移動している。十字架を持っ 
r いれば，炎で殺す;:とができる。 


籲忍者〈ダークウォリア〉 


HOUSE5 
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第3章：チャレンジ秀作 A.RPG_ 


グロ 


上の暗い部屋には毒グモが隠れている。 



HOUSE7 


I 敵を殺さずにドアを開ける 


アレスが丨人増える 


1►サムライ……2►オパケ …… 3 


暗い部屋がひとつもない面 y 各段にォバ- 
タ イ 4 ングを はかりまちがえると死を招く ( 
ド>に入るだけで面クリだ。 



HOUSES 

宝物 

机 

登場キャラクター 

►毒グモ …… 2►サムライ……1►オパケか...1、 
►忍者……2 


右側の4段重なった暗い部屋がクセモノ。しかし，カギが足 
りなぐなることはないからあせることはない。左上の暗い 
部屋には毒グモが隠れている。2入 Vv る忍者にも要注意だ。 




スタート地点は敵にはさまれやすい。 
忍'はさまれてしまつた場合にはI 
拏く 4 うことを覚悟しよう（バイブル 
を持衾ていれば大本夫)。また，カブト 
を取：装前に大カギを取るべからず。脱 
出ド M がカブトを取り:に行く途中に出 
現し.傷しまったらアウトだからだ。 


[Si 見方法 

左下の部屋を開ける 

i 力 

ォバヶを炎で殺せるよう t こ:なる 

登場 キャラクター 

►毒グモ••…1►サムライ……2 ►オバケ•••“•3 
►忍者……1 
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■第 3 章••チヤレンジ秀作 A.RPG 


上へ行くほど段がせまくなっている。したがって，敵と 
はなるべく下の段で戦ったほうがいい。ダミーのパンドラ • 
ポック•スが出現しても，けっして取ってはいけない。 


HOU5ESS 


’ラクター j 


►毒 グモ…… 

►忍者……4 


敵，ヵギ，暗い部屋のすべてが多い面。とにかく敵を倒 
して,) til ギを全部集めよう。たくさんある扉をすべて開け 
ないと面クリは不可能だ。なお，大カギの部屋には忍者が 
隠れている。 


k 廳 ■£ 更 ㈣ :廣1 


HOUSES9 



• シャルド……1►クリス…- 


宝物 

効力_ 


登場キャラクター 


妖精 （PC88 版のみ） 


エンデイングのデモが変わる 


リアできるはずだ。 



いよ最終面 だ。この 面では三つの: タ リス タルを 集め 
れ ば，デーモン ■シ ヤルドが 出現す る。 コイ ツはラ，イ ャ| 
ー ボー ルを 10発くらい当てないと死なないタフな ヤツ寫_ 
しか^, 糸•手裏剣な どを 大量に打ってくるが，正面を_ 
い飞 れぱそれら を 防ぐことができる。体当たりにだけ_ 
を* れば，なんとか倒すことができる だろう。クリズ纏 
会えば，感動の ェンディングを 見ることができるゾ。 I 

(備考)25面〜30面では，フェアリス•クリスタルを持つていると，_ 
^^^^0~棚0の間でパンドラ■ボックスが出現する。これを取ると —j 
定時アレスの動きが遅くなってしまう。 


この『デーモン•クリスタル j は機種ごとに多少ちがつ 
た点が見られる。そこで， MZ— 1500版をもとにして，他 
機種版の変更された点をあげてみよう。 

•25 面の家がまったくちがう 
. 30面の解きかたが一部ちがう 
. 30面をクリアしたときのデモがきれいになつた 
クに雲が流れる〉 

• PC- 的01版 

• 25面の家がX1版と同じ 
•部屋の中身が多少ちがう 

• 30面の解きかたが一部ちがう 

• 宝物が奇数面すべてにあり，物によっては30面ク_ 
後にタリズが…•，* 


I EXTEND-PLAY について 


H0USE30 


出現方3 

• M； 


IZ-1500 版 
X1版 


レッド……シャルドに対してフアイヤーポールが 
きくようになる 

グリーン……シャルドの姿が見えるようになる 
ブルー …… シャルドが出現する 


レッド……画面外周を右回りに回る 
グリーン……画面外周を左回りに回る 
ブルー……タイムが7000になると出現 

…最上階に行き，クリスにむかゴ t 歩き絞ける 
ン……画面外周を左右に回る 
……タイムが7000になると出現 


せっかく 20面まで行づねきに，ゲーふ.オーバー 
てしま巧てまた最初からやり直さなければならない一_ 
のゲームをプレイし fc 人は，1度はこんな思いをしたこ_ 
があるんじやないかな？でも，このダームには，死んね 
面から続けてプレイすることができるコンテイニユー•モ 
ードがあったのたここでは，機種別にその方法を紹介 h 
よう。ただし，30面で^ぬと再び1面からとなってしまラ 
のでご注意を。 

• MZ-1500 版 


INS と DEL 


押す。 


キーを押しながら，スぺ—ズ•キー_ 


に_キ， 

1801 版 


デモ中に 
書 PC-880 し 

ROLE-UP t ROLE-DOWN キーを押しなヂ 1 
ら..，Xベース • キーを押す。 
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ドラマ性， ゲーム 性 
ち十分ガ ARPG 
の頂点に立つ日本 
ファルコ厶の最新 
作品ガ 


ザナドウ 


日本フアルコム 


•対応機種 

PC- 的 01 シリーズ （5” ディスク2枚組） 
PCOlmkllSR 専用版 （5” ディスク 2 枚組） 
PC- 8001 mkllSR 専用版 （5" ディスク2枚組） 
PC-9801 シリーズ （5，，ディスク，3.5，，ディスク，8，，ディスク） 
XI シリ-ズ （テープ，5”ディスク2枚組） 

XI turbo 専用版 （5” ディスク 2 枚組） 
FM-7/77 (5，，ディスク） 

FM-77AV 専用版 （3. 5”ディスク2枚組） 

価格：テープ版……6,800円 
ディスク版…7,800円 


ARPG の頂点に立つ，日本 ファ ルコムの傑作。「ドラゴ 
ンスレイヤー IIj というサブ • タイトルがついているもの 
の，内容は前作とくらべものにならないくらいスケール. 
アップしている。全10面にわたる広大なマップ，80種類を 
越えるモンスター，200以上のパラメータなどなど。個人的 
な意見を書かせてもらうと，パソコン•ゲーム史上1，2 
を争う秀作と言っても過言でないと思う。みなさんにもぜ 
ひともプレイしてもらいたい作品だ 0 




これからはじまる険を前に，まずは“トレーニ> 
，グ•グラウンド”と呼ばれる地上で，キミのキャラクター 
を作らなければならない（写真1)。このキャラクタ—の作 
りかたによって，キミの h 険が楽になるか苦しくなるかき 
まってしまうと K っても. n. いすぎではないのだ。 

I 敁初に.十:様のところへ行って，3,500 gp と，贈に必要な 
装備をもらおう。そして.,そのお金を元手にして，各厲性 
侦を設定するために七つの逬場を歩き叫るのだ。くわし い 
、とは マニュアルに 喪いてあるから竹略するとして，ここ 
p " はボタがおすすめするキャラクターの設定値を紹介しよう。 


STR 80, INT 60, W 旧 20, DEX 10, 
AGL 40, CHR 100, MGR 0 


ただし，ここでカンちがいしてもは体!るのは，こ 
れはあくまでも，ボタがゲームを終わらせたときの初期設 
定ず’あって，けっしてこれが极应の設定値ではないという 
ごとだ。ボタがこの設定にして良かったと恐うのは，とに 
力* く C H R (魅力）を W くした’という点だ。 

『ザナドウ』の111••界でもやっぱりお愈がものを 
r が商いということは，それだけ安 t 、 n い物ができる 
うこI奪で， C H R 力す低いキヤラよりも常にワンラ 
武器 etc. を n うことがで拳る。はっきり B づて， 

得 /ゞ ，他の诚性侦はともかく， CHR だけは商く設定して 
ぉぃ ほぅがいいゾ 6. 


L 11 



•城 •武の道場 

名前を入力して，王様から3,500 gp STR (攻撃力）を設定する。 

と装備をもらう- 4 - (lQS，TR = 100gp〕 
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® 『ザナドゥ』の隠しコマンド 

トレーニング•グラウンドの城で名前を入力するときに， 
ある名前を入力すると，ちよつとオモシロイことが起こる。 
ここにその例を2，3あげてみよう 

• F.a.lG_a^n~ ►最初か ^Short-Sword を持てる 

• BOTHTEC 名前が 「EGGYj になる 

• dB-SOFT- ►名前が、 「FLAPYj になる 

これ以外にもまだいろいろありそうだから，キミもさがし 
てみよう（ただし，機種によってちがう）/ 


れない（写真2)。 

t の迷路をクリアするためには，とにかく落ちて落ち t|| 
落ちまくること。何 【Hi か落ちると地面にハシゴが现わ找_ 
ベル1へ通じる洞窟(ケーブ)が見つかるのだ。 

★発見//謎のアイテム•ショップ 

, r /二のトレーニング.グラウンドから洞窟へ行くまでの迷 1 
路の中には，実はもうひ•とつのトリックがある。ある場所 
であることをすると，謎の「アイテム.ショップ j という 
店べ行くことができるのだ（写真3,4 ) ガこの店では，すべ! 
てのマジック•アイテムを 200gp (CHR が高ければ 
安ぐ傘る）で売っている。 

ング • グラウンドでぉ金を使いはたしもゃっ食1 
う人もご安心あれ。キミは最初に王様から「スぺクタ, 
クルぎ」を10個，「 v ッ F • ポーション」を1個もらっ^! 
るはず。両方とも1個 50gp で引きとってくれるから，その好 
金を使っ f S の姐で買い物をすればいい。「アワーグラス$ 
を買っておけば戦いがすごく楽になるし，「マントル」を買 
っ1：おけば後半の面でいろいろと役に立つ〆（注：ベ，_ 
この'店へ行かなくても，ゲームを解き終えることは t*’ き_ 

(写真3>ヤヤ，こんなところにお（写真4>ここが寒の「謎のアイテ j 
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アイテム•カタログ 


は，1度使 
ぃかに厶灣 


『ザナドゥ』の世界をよりおもしろく 
全紹介しよう/ このゲームの最大のポイントは，1 
うとなくなってしまう，これらの： 

なく活用していくかということだ0特に，ウイングド •)！ 
ーツやマントルといった貴重なアイテムは，よほどの井常| 
時でないかぎり使わずに，後半の面のためにとっておこう j " 


Candle 《キャンドル〉 



Red Potion 《レッド•ポ-シヨン） Winged-boots W イングド•ブ■ツ》 Ruby 〈ルビ-〉 



ようになる。マントル 

などと併用すれば，ぼ 
とんど自由にそのレべ 
ル内を冒険できるよう 


一定時間，壁を通り 
抜けることができるよ 
うになる。このク^^ 
で最もたいせつなアイ 
テムなので，くれぐれ 
もムダ使いはしないよ 



一定時間，目分のス 
トレングス （S T R) を 
上げる。使いこなせば， 
最大値の之 5. 5まで引き 
(繁ぼることも可能。大 
きなキャラクターと戦 


Brown Potion 0 



Demons Ring (デ-モンズ•リング > Mirror {ミラ-》 


足元の地面を掘るこ 
とができる。これを使 
わないと行けない場所 
もある。ただし，チェ 
ック模様の壁は壊せな 


一定時間，自分の樂 
を透明にして，敵から 
の攻擊を受けな，いよう 
にする。アワニグラス 
と同様に戦闘時には効 


Balance 《バランス》 


すべて開ける。いちい 
ち宝箱を開けるのがめ 
んどうな人や，料を 
少しでも節約したい人 
はこれを使うといい。 


Pendant 《ペンダント〉 


ヵギのがかった屝を開 
けられる。また，つぎ 
口をも開けることがて- 




-定時間， 自分のア| 
ギリテイー (AGL) 

を上げる。その間は. 
自分の移動スピードが 
速ぐなる 〇 


一定時間，自召 
リスマ （C H R) 

げる。これを使えI 
武器や防具，魔法な< 
を格安で買うことが • 




•ル） 

卜の力細 mnum 

を上 ， m y — 

パキ-〉 

IHB 
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Pendant 〈ペンダント》 

ィンテリジェンス。11111 

N T ) を10アツプする。 fflH 
星形をしている6 . 


Mushroom C 7 ツジユル_厶> 

マックス•ヒット•ポ 

ィント （_• _をァ 19 P^s 
ップする。 


Holy Bible 〈ホ-リー•バイブル〉 



Boots <ブ，ツ） 

デタ?!謗リ テイー （d y 
EX) を10アップする。 


思われがちだが，実は 
輿ルマ （K R M) を減ら 
すという効力もある。 


『ザナドウ』 ⑱ 資料大公開// 


必要な 
経験値 

フアイターの名前 

1； 

ウイザードの名前 

必要な 
経験値 

0 

3,000 

10,000 

200:000 

250,000 

400,000 

soo'ooo 
1,000,000 
1,250,000-. 
1,50〇頻 

Novice Fighter 

Fighter 

Adept 

Chevalier 

Myrmidon 

Champion 

Super-Hero 

Master-Lord 

5 

6 

7 

Novice Wizard 

I'haumaturgist 

Magician 

Phantasmist 

Necromancer 
Illusionist 
Wizard-Lv.15 
Master-Wizard 

0 

11,000 

17,000 

30,000 

59/000 

75,000 

107,000 

811,000 
1,067,000 
1,230,000 


Leather-Armor 

Padded-Mail 

Studded-Mail 

Ring-Mail 

Scale-Al-mor 




Splint-Mail - 
Banded-Armor 

+ 2 Ring-Mail 
+ 2 Full-Plate 


防御力値段 



















































キ 5 の手で完成させよ 5/ 

if ナドウ全面 map 


さて，ここからはザナドウ.；の全10面の地上&洗 
宮内マップを紹介しよう。ただし，全部が全部を載セ 
てしまうとゲームのおもしろさも半減してしまうのて 
わざと一部を隠したり，書かなかったりしてみた。そ 
の部分はキミが実際にゲームをプレイして畲き加えて i 
ほしい。また，商店の名前や，迷宮内に落ちているァ i 
イテムなどもキミが自分で番きこんでみよう。 


::のレベルに登場するモンスタ¬ 


日 ee Giant < ビ -• ジャイアント〉 


Rnhlin« ， JV) 


FirR FlP.mP.nt ( ファイアー • ェし乂ン W 


[Ochre Jely ( 才 - ク • ジェリ-〉 


キーは 安い5ちに買え/ 


(これを使わない Mf けない） 

• ©の ケープ……レベル2の隔離された寺院へ行くために 
使う。そこからは，レベル4まですんなりと行ほる 
この中でもっとも入るのが-むずかしいのが， ❿のケ 
だ。ここへ入るためには， 2段ななめジヤンプをくり返|| 
(写真 5 の位置から隱餐を押しつづける），上から 
りてタイミ卞グのいいときにスペース.キーを押さな g* 8 
ばならない。この程度のテグニックをマスターできないよ,| 
，では，後半の面がキツイゾ。 































































Max . HP を上げる方法 


この而では，•商诉へ行くときなどに，けっこうキーが必 
起となる。なるべくな 4 キーを使わずに行ける商店耷利用 
するのが頭^)いい力•法だ。また， ©の ケープの周辺を歩い 
いると，突然別の場所へワープさせられてしまうことが 
ある。ワープワープ光をマップに書きこんでみると 
ぃだろう 。 

この而は f てくる敵の中では，「アサシンバク」というヤ 
がとにかく a a l (敏しよう性）が商い。「デーモンズリ 
ング J などのアイテムを使って戦わないと少々ツライかも 
しれない0また，「クラーケン」はすごくお金持ちで，1四 
が 200gold も持っていることがある。地上の敵は，同じ場所 
に41"[出视する力，ら，カモにしてお愈をビシバシかせごう。 

ちなみに，この而でのポイントとなるのは，「塔3」への 
人り:かただ。「マトッタ』を使ってもいいし（写真6 )，2段 
ななめジャンプを駆使してカギのトビラを開けて入っても 
いい。ここで衍先の,训練をしておくべし。同じようにして 
❿の ゲーブへも「マトック j を使えば入ることができる。 

ぞれから，「搭4 j へ人るには，例によぅて上から袼ドし 
て，タイミングのいいときにスペース•キーを押そう（地 
断から2段ダヤンプをして人るというテクもある）。 

❼の ケープを使ラと，レベル3にある ''隐れ衙店街，'へ 
行くことができる。これはレベル1からレベル4までほと 
んど敵に含わずに行ける便利なケーブだ。 


■ もよい。キーの厶ダ使いになってしまう からナ /j 
® のワープもけっして使うべからず。_ 

この塔で手に入るアイテ^ p 

Red Potion. み 

Demons Ring. 


•このレベルに登場するモンスタ— 

Assasin 日8巨<ァサシンパグ> 


Scopion Giant (スコ-ビオン•ジャイアント} 


Cave Fjshei •《ケ••ブ•フイツシヤ勺 

生命力： 300か500 
攻擎力： 55か350 

得られる EXF 
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欄 


これは，後半のレベルの魔法を使っ 
i るテクた^ダ。 

ま; i% 「ユイチル」というかわいらしい妖精のモン_夕>^ 
(?) もこの面に登場する。コイツは白っぽい魔法でキミを ] 
攻撃 tf <るのだ'が，間違っても反撃してはいけない>「 

イナル」を殺すと，キミのキャラクターにカルマカえ_ 
れてしまうからだ。どうしても「ユイナル」のいる場所#_ 
通らなければいけないときは，キャンドルを使って3ち,_ 
の攻撃があたらないようにしておくといい/ごろう 。 U 

❶の 場所にあるのが，うわさの ''隠れ商店街〃た v レべI 
ル4から 中の ケープを利用してもどってきて，この商店_ 
にお m- 話になるといい。すべての店がそろづているから,，_ 
とても便利/ 


Iは少ないがら，ここへはこなくてもいいかも H 
れない。最後の部屋では絶対に「ユイナル」を殺さない1_ 
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塔丨へ行かなかった人は，絶対にこの塔へや 
I <るべし。「+1 Small Shield」 という魔力 
の二もったタテが手に入るからだ。 


カルマについて 

経験値もかな•り4：まっ戈鞀 mple ば入っ槪執ぎ:遊うして 



K. Red Potion, Black Potion, I 
l Bottle, Fire Crystal I 

! Grlmlock ( グリムロック > 


生命力：1,200 -1,800 
攻華力： 700以下_ 
得られる EXP : 


:年命力： 1,500-2 / 
得られる EXP :1 
主な持ち物： 
Gold, Red Poti 




Lizard Man 〈リザ， H マン > 

わ： 2,000 - 2,! 

力： 420 か1,: 


d: Spectacles, 


生命力：し400… E >, 000 

mjr 攻撃力：ハ (） !■■■■■ 

A# 2= P:110 § ® 

霧 ^^ == k _ 


[Gloomwing 〈クル - ムウィング》 

生命力： 2,500 
得られる E^P 


KRAKEN Giant 《クラ - ケン • シ X アント） 


♦このレベルに登場するモンスター 


攻撃力：ほぼ0 
得られる EXP :10 
(カルマが上がる） 
主な持ち物： Gold 



131 












































































■第 3 章：チヤレンジ秀作 A. RPG 


Shrieker ( シ ill- 力 -) 


主な持ち物： Food 


Cokatrice ( コカトライス》 


Monodrone 〈モノドロン） 


生命力： 4,800 - 5, 300 
攻•力： 3,000 I 

得られる EXP: 130〜160 I 
主な持ち物： I 


P ： IOC IbO 


UstilagorX アスティラゴア） 




nnnnanmHHBmHn, 生命力： 6,100 --- 

:: 释生 =: 8 , io ° 攻撃力： 2 ,咖 

W 警營 '= M_ 


Hornet 〈ホ - ネット》 

生命力： 9,00 (J 
攻擊力： 3,000 
得られる EXP : 200 



•このレベルに登場 
するモンスター 


LEVEL 4 


この面はとにかくワープが多い。その場所へ行くだけで 
急にまったくち:がった場所へ飛ばされてしまうのだ。もし 
も塔をすべてク yr しないうちに， <§ のケーブのところへ 
ワープさせられてしまづた4，それこそ悲劇。なにしろ， 
❶の場 所から脱出するためには，「ウイングド.ブーツ、」と 
を使づで j： へあがり，元め場所へワープし直さなければならな 
いからだ。そんなときには笑っ t リセット • ボタンを押す 
_いの勇気がほ-しい。 

また，この面からはじめて'''ダミーの塔〃（右写真)が出現 
する。 ❿や❿ の塔がそれで，ここへはどうやって i 入るこ 
とができない。かまわずに無視するのがいい。 

この面* r は❼の 位置に商店街があるのだが，ここへ狩| 
ためにはキーを4個も使わなければならない。にもかかわ 
らず，この商防街を利用するのは，はっきり言ってキーの 


ムダ。 ❿の ケープを使ってレベル3の ''隠れ商店街〃へ行, 
けばいい#怒9 

ちなみに，この面のモンスタ，は，8種類中7種類ま i 
が魔法を使って攻撃してくる。特に Deg 系の魔法はよけるこ j 
とができないから要注意だ。だからといって魔法で殺すと_ 
たいせつなアイテムが手に入らなくなってしまう場合も_ 
るゾ〇 . 


頭のいいセーブ方法 


このゲームでは、セーブするなびにお金が滅らされてし 
まい（金額は，ランタに対處して増える）もしもお金が足 
り广よいと，カルマなどというとんでもないものまで与えら 
れてしまう。しかし，お金のまったく損しないセーブ方法 
もあったのだ/まず，だれでも気づくのが，ケープを利用 
する方法ーブを通過す夸たびに自動的にキャラタター 
がセーブされる）。 しかし，それよりも頭のいいのが， r ブ 
ラックオニキス j(「 フアイアー.クリスタル」）を使う方法 
だ。「プラグ#オニキス」を使うと，その面のデータがすべ 
てセーブされて，つぎの面へワープする。その直後にリセ 
ットを押すと，ゲームは「ブラックオニキス•」を使う直前 
から再開されるのだ（フま〖れラックオニキス」はひと 
つも損しない）。セし，この方法は迷宮の中では使えない 
のが欠点だが……。 



画〗 


この塔も6部 
屋しかない。左 ■ 
下とまん中下の部屋には入 i 
らなくてもかまわない。 


[ 


1 





I ，口1 Iも，「マジック —I 
グラブ」や「ロッ4を か 
せげる塔。しかし，クリ j 
するためにはキーが1〇個 m 
必要だ。 

この塔で手に入るアイテム 
Spectacles . . 

Demons Ring .V| 

Magic Glove . 
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■第 3 章：チャレンジ秀作 A. RPG 



この面は，別名マトクク面と呼ばれているくらいに「マト 
1 ク」を多用しないとクリアできない面だ。 

ま ず❼の 商店街から脱出するためには，2段ななめジャ 


ななめジャンプの特訓を積むこともできる 
その絶好の場所だ。このような段は，ゆっ <1と1段ず; 
のぼづていけば必ず上まで行くことができる。めんどう, 
さいからってすぐに「ウイングド • プーツ」を使って L! 



ゾ 

'i Q 




*し=二べ：:. 

ド」は非常に強ぃ。「デ—モ HHH 
ンズ.リング」などのアイテムを使っ 
て戦うベI 

この塔では「ブロ 

j が手に入る。すぐ 
に使ってもぃぃし，すでに持ってぃる 
人は武器屋に売ってしまってもいい。 


SH v：K 
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二段ジャンプの応用 


I のどれかのキーを押しっばなレにしていると， 

が、だんの 2倍の高さのジャンプができる（これを二段ジ 
ヤンプと いう）。この二段ジャンプには，いろいろな応用 
ワザが あるのだ。二段目のジャンプは，一段目のジャン 
プとまった く関係なく好きな方向に飛ぶことができると 
いつ特性 さえつかめば， 写真の ような場所でも登ってい 
とがで きる。ただし， 

グがとりず らいので•一段 
目に飛んだ 瞬間にスペース. 

キーを 押して，一度画面を 


の面では特にこのテクが必 
要になってくるゾ。 



Storoper ( ストロ - パ-〉 



Giant Stricter 
( ジ W7 ント • ストレ f ダ -) 

生命力： 6,80Q 以上 
攻撃力： 2,100 
得られる EXP : 21® 

主な持ち物： 



■ Demons R 
I Pendant -' 


崖っぷち （？） に 
立つている塔。こ 
こでは「ペンダント」を確実 
に回収してお t う。この塔の 
中には，「+ 2ラージ•シール 
ド」があるゾ。 


H 入 0 1 




。 @4]. 


このレペルの巨 
I 大タワーにも，I 
) ろいろなパワーアップ•アイ 
テムが落ちている。各部屋を 
回って拾い集め，この塔の最 
後の敵，「ゲレル•ジ♦イアン 
卜 j との決戦にそなえよう、- 


t [ 



□ 

—召一 

召-- 

召-- 

-&■ 



1 ~ 

—® 


入口 




=iil=il==l 
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■第 3 章：チヤレンジ秀作 A. RPG 



アーマ—， シールドの 
経験値の上げかた 



J [ 

] - 

〆 
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•このレベルに登場するモンスタ- 


塔1 


! BloodwornU ブラッドウォ - ム > 

生命力：11.800 -13,500 

攻擊力： 7.000か10,000 畐 _ __ 

得られる exp: 420 

主な持ち物： ill* 1 ! 


AscomoicK アスコ科ド》 

生命力： 9,900~ 13,000 


得られる EXP : 370 




生命力： 50,000前後 
攻擊力：15,000以下 
得られる EXP : 30~50 
主な持ち物： 

[ Gold, Hourglass 


Necrophldlus ( ネクロンアイ f? ス） 

G C 


Ceratosaurus ( サラトサウルス > 


生命力：12,000, 23,000 


Lamprey ( ランプ K 》 


得られる EXP : 630 


生命力：1;. 300 

攻擊力： 7,400 。 - 

得られ SEXP : 6 


氤蠱 


Owlbear 彳 

生命力：15,100 -17,200 
攻擊力：11,500 
得られる EXP : 580 
主な持ち物： 


主な持ち物： 

Mattock, El 


'( アウルベア-〉 













































































Fire Drake 《ファイア-卜 


Black Ony 


mm 


Magic Glove, Holy Bible 


Rocklouse 〈ロックラウス〉 


Axe Beak 《アクスビィ〉 


0 生金力： 50,200〜59,700 

t Mi.\ —— 


生命力： 53，100 
攻擎力：12,900 
得られる EXP : 7,800 

Red Potion, 

Magic Glove, Rod 


BoobrieO^U) 




KARTTIKEYA 《カラィケヤ〉 


キ-を使わずに 
扉を通！ D ぬける方法 


敵がたったの2か所にしか 
Iぃなぃ，空前絶後の塔。いく 
でも同じような部屋ばかりでてぐ 
るが，あきらめずに最後まで行ってみよ 
つ（「キー j も「マントル」も使う必要は 
ない）。「力ーティケヤ」という巨大モン 
スターと出会うことができるゾ。その他 
t にも，魔力のこもったアイテムをい 


見っけられる。 


參このレベルに登場するモンスター 


LEVEL 7—^ 

p ，のレベル7は恐怖のワープ面。メイン部分が13X10の 
L ったく同じ正方形で構成されていて，プレイヤーには自 
分が今どこにいるのかがわからない。そのうえ，いたると 
了ろにワーブが設定されているから，何の手がかりもなし 
I二歩き回っていると道に迷ってしまう。さすがの「ウイン 
ダ-ド.ブーツ」や「マン.トル」でさえもここでは役に立た 
ない。しかし，実はこのワープを避ける秘技があったのだ 
(ボクはすぐに気づいたもんね）/ 

I v ンガを注意深く見てもらえばわかる'のたネ气ところど 
[ころにふつうの模様とちがった，ひびの入ったレンガがあ 
る。そう，この部分に乗る （？> と，別の場所へワープさせ 
|られてしまうのだ。.そこで， [I] と..囹命キーを駆使して，こ 
のひびの入ったレンガをよけて歩いていけば，ワープを避 
けることができる。ただし， ©や® のようなミゾ（ここに^ 
は「ロックラウス」などのモンスターがいる）にはけっし 
てはまらないように。「ウイングド.ブーツ」を使わない i 
ぬけだせなくなってしまうゾ。 

そして，もうひとつの難関が，「塔1」への行きかただ。 

|それには®のところから入っていくしか方?^はないのだが， 
® の場所に「センダム」がいるために，ちよっと工夫をし 
なければならない（写真10〉。「ウイングド，ブーッ j を使え 
ば楽勝ではある力 5 ，それを節約したい人のために@テクを 
紹介しよう。 まず® のあたりから園キーを押しっぱなしに 
して， ❿の 場所の「センダム j につっこむ（戦闘モードに 
なる）。そして「センダム j を退治して，いったん下へ降り， 
再び ❿へ 行く。この作業を4回くり返せば，「センダム j は 
いなくなる。そうしたら， @ から一気に ❼まで 走りぬける 
f ことができるようになるのだ（腕に自信のある人は， ® か 
ら2段ジャ:ンプを何度か使って ❶ ま f 行ってみよう）。 
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參このレベルに登場 
するモンスタ- 


マップが世界地図になっているという，とてもユニーク 
な面。ダミーの塔が多いということにさえ気をつければ， 
それほど難しくはないだろう。ただ， ❸の ケープに入ると 
き や⑯の 場所にはまってしまっなときな f (二は，マトック 
が必要 t なる。今までの面でマトックのムダ使いをしてき 
た人は，泣きを見ることになるゾ。 

©の ケープからもレベル穿へ行くことができるのだが， 
キーを5個も使ってまでこめケープを利用する必要はない。 
©の ケープに入ろうと， ©の ケーブに入ろうと，結局は同 
じことなのだから（理由は，レベル9の解説を読めばわか 


魔法の効く敵，効かない敵 

魔法にたく:さん種類があるのは，単に魔力の強さを段階 
づけるためだけではない。敵の種類によって，効果のある 
魔法とそうでない魔法とがあるのだ。たとえば，火の化身 
であるファイアー.エレメントには，水の魔法 Deluge が絶大 
な効力を示す。逆に，水中生物であるクラーケンに Deluge 
を使ったりすると，かえって強くなってしまう。また，毒 
の体を持つアスティラゴアなどには，当然 Poison 系の魔法 
は効かない。敵をよく見てから使う魔法を選択することが 
必要だ。 


この塔に 
は，マント _ 
ルを使わないと入れな 
い部屋が4部屋もある。 
しかし，その中には敵 
もアイテムもないので， 

入る必要はないだろう。 
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:ドラゴン類の倒しかた 

「クラ ーケン.ジャイアント」，「ゲレ 
:などの大きなキャラクターは単に体あ/: 

>のに対して，はじめて出会つたと 
I ドラゴン」 や「キング.ドラゴン」は今 
かない。 q イツらをどうやつX倒すか尤 
[ 大の難関だ。まず，「シルバー.ドラゴン 
| 厶を 利用しながら戦えば倒すことがで t 
• ドラゴン」'には同じ手は通用しな^ 
• 自由に飛び回れることを応用して……0 


LEVEL { 


もっとも複雑な作りをした面。レベル8 の® のケープが 
レ4ル9 の❸の ケーブに， ©の ケープも同じように対応し 
ている。レベル8の解説のところで 「❸と❿の ケープのど 
ちらを使おうと，結局は同じこと j と書いたが，その理由 
は® と ❿の 場所のヮープ•ポイントにある。つまり，たと 
え❸の ケープからでてきても， ❿の 上を1度通過 すれば® 
へワープできるし，その逆も可能だということだ。このヮー 
プ■ポイントを利用すれば，「塔1」，「塔2」 ゃ❻の 商店街 
の間を自由に行ったりきたりできるようになるわけである。 

この面ぐらいになると，キミのキャラクターのランクも 
上がり，ひょづとしたら魔法使いの称りが 「Master-Wizardj 
なっているかもしれない。そうしたら， ❻の尚 店街にあ 
る 「Templej (別にどの曲•の 
でもかまわないのだが）へ 
行っ t みよう。僧侶がキミ 
に，写真12のような地図を 
見せてくれる。実はこれは， 
ドラゴン.スレイヤーの隠 
し場所を示す地図なのだ./ 
また，この面で難しいの 
が r 塔3」 と⑩の ケープへ 
(写真彳2>僧侶が見せてくれる地図の行きかただ a (值の ケープ 


画 


令 





「キー」や「+5ラージ. I 
シールド」，「ムラサメ.ブレ I 
ード」などのさまざまなァ I 
イテムがかせげる塔。一番奥 i： 
の部屋には，「クラーケン.I 
ジャイアント」がいる。 I 


S1 



Galebduhr ( ゲ - リブダ -) 



生命力： 96,300-209,600 


レベル9の地下深くに眠る巨大タワ 
一。中には，たくさんの大きなモンス 
でいるという噂だ。十分に鍛えてから, 


ここに来ないと . 。 


id 


TT 




'く， 


ぎる。 




ル • ジャイアント」 
:りをするだけで， 

:きの「シルバー. 
とういうわけにはい 
この分ームの最 
。は，あるアイテ 
しかし，「キン 
キミが画面中を 






— 卜ら 
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第3章：チャレンジ秀作 A.RPG_ 
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第 3 章：チヤレンジ秀作 A. RPG_ 




№1 k fSo 

| この搭のどこかに]されているとい，「ドラゴン.ズレ 
|イヤ ーJ さえ手に入れれば，もうこづちめものだ0 

この面で気をつけなければいけないのが，「イシイス」と 
: いう敵だ。コイツは， 「Death」 の魔法をビ，ンバシ投げてく 
る。一撃で百万近くのダメージを与えてくるから，コイツ 
と戦うときは必ず「アワ,ーグラス」か 1 "デーモンズグ J 
を使わないと危険た％ 

1 ■塔1.」をクリアしたら，いよいよ「キング.ドラゴン」 
さがし求めての旅にでよう。はたして，キミは 『if ナド 
_ j ワールドを征服することができるだろうか？ 


レベル9〜10のマジック•グラフは 
とつておけ/ 


レベル9 , 10の塔の中では，たくさんの 1 マジック•グ 
ラブ」が見つかる。しかし，意味もなくそれらを拾い集め 
てはいけない。「マジック.グラブ」は，最後の武器「ドラ 
ゴン.スレイヤー」の経験値アップのために残しておかな 
ければいけないのだ。はっきり言って，「ドラゴン•スレイ 
ヤ ーj はそれまでの「ポーパル•ウエボン」とくらべると， 
メチャクチャに弱い。したがって，敵を倒して「ドラゴン • 
スレイヤー」の経験値を上げることは至難のワザだ。そこ 

T- 「フ、つ…々.々* 3ゴ，各 
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■第 3 章：チャレンジ秀作 A.RPG 


汝の戦いは、神々の御言葉と共に記される今日、_ 
その終わりを告げた。 

汝の試鰊、大いなる意志示す戦いは.、 

勝利の杯をもって祝され、 

天の輝きをもって誉れなる、金のモールどなろう： 

この.地にて、長きにわたる民の苦痛の叫びは、 ^ 

大いなる意志の化身、 

即ち汝の手にする、選ばれし者の剣にて 
悪しき種とともに、取り除かれた。 

見よ、重苦し〈築かれし、死の砦は 

輝きを地にもたらす、壮麗なる碑と tt よみがえ#_ 

壁と塔にかこまれしその姿は、 

内にも、外にも 

叡智の徵どして、その姿を地に映すであろう 6 g 

エイ靜ァの、大いなる先祖にして王なる、 

ク―■ブラ.カーンの姿は取り戾された d 
まもなく、地の子らが再び頭を下げ 
幼き香りの精達が風と共に踊り、 

生命の泉より注がれる聖なるアレフの流れは、 ’ 

あまねくこの地を潤すであろう,。 

聞け、人及ばぬ永遠の果てに還元される流れが 、 m 
偉大なる祖先の声と代わりて響きわたるのを 
民の嘆き めきが、汝と神々を讃える唄になるの 
もはや、承さ時の流れによってざえ 
なにひどつ流されるこ g はないであろう。 

しかし、夭と地がわ讨4れしその時より、 

惡しき種は氷のごとく蒔かれ、 

悲しみの淚、流されたる血にて潤い 
堕ちたる果実をその枝につける。 

おお、蒔かれたる地、怒濤の大海のごとく。 

おお、その数、うちよせられたる砂のごとく。 I 

吹きあげられたる者は、 

汝に無数の魂が奏でる、悲哀の唄をささやくであろ邊1 


それは、汝を求める民違の祈り 
そこは、汝の耕すべき新たなる: 


流れし神々の淚は、汝を導〈であろう。 





•対応機種 

PC-9801 シリーズ (5”2DD，5"2HD， 

8”2D，3.5”2DD ディスク） 
PC- 昍 01 シリーズ (5” ディスク） 

PC-8801 mkllS R/F R/M R 専用版 

(5 # ディスク） 

XI シリーズ(デ’ディスク） 

M Z_ 四 00 シリーズ (3 • 5" ディスク） 

価格： 7,900円 

システムサコムが作り上げた， ARPG の傑作。全8面 
に分かれたゲーム•パランスもさることながら，ビジユア 
ル.ステージで構成されたゲーム.ストーリーがスバラシ 
イ。これほどまでに各面がうまくつながりあったゲームが 
かつてあっただろうか？アイテム数，敵キヤラの種類も 
豊富で，グラフィック， BGM ともに文句なし。まちがい 
なく現時点で A R P G の最高峰に立つ作品のひとつだ。な 
お，このゲームは3部作になっていて，第2弾も発売され 
卜た a 


か$だ(写真1)。魔法のアイテムを全部そろえないとゲー 
ムを解き終えることはむずかしい。 

と言っても，擊つとピクシー.•アレーナの出てくる岩な 
んてうのもあるから要注意だ。また，ある条件を満たし 
てが彎^それを擊たないと，大切なアイテムが出てくれない 
なんてこともあったりする。 


ブ_^してみればわかると思うが，主人公のキャラクタ 
一はとても歩くのが遅い。道の上では敵と同じスピードで 
移動することができるのだが，魔法のクツを持たずに生 (?) 
の部分に踏みこむと，その半分のスピード p なづてしまう。 

だから，敵と戦うときにも効率的な戦法をとることが必 
要だ。まず，敵キャラクターには，移動する範囲が決まっ 
ているヤツとそうでないヤツとがいるということを知ろう。 
前者の場合は，敵がやってこれない場所から敵を攻孳すれ 
ばいで，わりと楽だ。 

たとえば，はじめのシーンで，ピクシー.アレーナとい 
う敵は道の中だけしか移動することができない。そこで， 
写真2のような場所から攻擊すれば，自分はまったくダメ 
ージを受けずに相手を倒すことができる。また，逆 t; プー 
力•アレーナという敵は，道以外の場所しか移動すること 
ができないから，写真3のように戦えば楽勝だ。あとのほ 
うの面でも，水中しか移動できない敵などがでてくるので， 
このテクニ 



ぐ.ぐ]」. ... 
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一般的に RPG というと，こまめにセーブをするのが常 
識のようになっているが，このゲームに関してはそれがあ 
てはまらない。なぜなら，このゲームでは， 

というアイテムを持っているときでないとセーブができな| 
いからだ。ディスケットは！回使用するとなくなってしI 
い，その世界のどこかに再び出現する。 

じ穩は，このディスケットの出現位置というのぱ， 

ブした安全地帯 （写真 10 :セーブはここでしかできない|| 
の位置に対応していて，同じ安全地帯でセーブすれば，|| 
つも同じ場所にディスケットが出現する。 

これは非常に大切なことで，そこでセーブするとディス 
ケットが取りにくい場所に出現してしまう（たとえば，口 
ックカピトーのたくさんいる面や，そのシーンの最終面な 
どに出現する）ような安全地帯では，なるべくセーブをし 
ないほうがいいのだ。 

また，いくらディスケットを持って安全地帯へきたから 
といっても，ダメージをかなり受けてしまったときにはけ 
つしてセーブをしてはならない。笑ってリセット.ボタ^ 


敵の弾には水色のものとピンク色のものの2種類がある。 
このうちのピンク色の弾は，バリアーで防ぐことができる 
のだ6では，どうやったらバリアーが張れるのか？ 

ビデオゲームの「ドルアーガの塔」と同じで，剣をださ 
ずに弾の方向を向いていれば，自然にバリアーが張れてし 
まうのだ （写真 8)。さらにハイテクとしては，剣をだした 
ままバリアーを張るという方法もある。そう，敵の弾に対 
して右側を向けば0 K。 ビデオゲームの「ドルアーガの塔」 


を押すくらいの勇気がほしいものだ。 
《写真10>ここが安全地薄•セーブ•‘丨 
ポイント* 



I やみにセーブをするな./ 


岩をろまく利用するべし 


♦崖から落ちたら八イパー•オリンピック 
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各シーンのはじまりに,ストーリーを絵と文章で説明し 
ビジュアル • ステージというものがある（写真11)。これ 
を読まなぃでゲームをプレイしているようでは，キミはも 
_等めゲーム失格。 

な||レろ，ビジュアル.ステージ p は，各シーンをクリ 
ための，たいへんなヒントが書いてあるか4耙（特 
に氷の世界では注目するべし）。 

略に，このゲームの作者が言うには，アクション • ダ 
ft ムの部分よりむしろビジュアル • ステージを見せたいが 
ため仁このゲームを作つたのだそうだ。だから， R P G と 
_託りも，コンピュータ小説という呼び名のほうがこの 
ゲーふさわしぃのかもしれなぃ。 



キヤラクター•インフォメーション 


；£1攻辇力••…一擎で王子に•亨^:’るタメー ジの値 

防御力….…そラクターを殺すために与えなけ; 

ばならないダメージの値（一となっている 
ものは不死のキャラクタ了） 


•, 防御力 

i 


復活……死冷 If も'--定時間が造ら^:復活するタイプ.の;:: 
キャラ\クター 

MA X …殺すと王子めパワ ーM A X (最大値）が増え’ 
るキター 


ヨ〇 

攻擊力=5,防御力 =- 
弾を1発でもあてると， 
その場で一定時間静止 
. 王子の進行をさま 


•ルベータ 

攻撃力==一，防御力=1 


『棚1 0 


♦プーカ•オレアス 

攻擎力-- 5 ,防御力-1,愎活 


攻擎力= 一， 防御力 

H 3 匹でフ x ラリス薬を籠脚職陸上にしか生存できな 

— o— _ 


♦キヤニウス•ケル ピー 

攻擊力=8,防御力 

陸上にしか生存できな 
切#ルピー族。 


•トロウ 

攻擊力=5,防御力= 


攻擎力= 一， 防御力_ 

H 殺すとその場所にウズ 不死身の生命体。攻荦 HtPHS 

画 


攻擎力=10,防御力 =- 

不死身の生命体。攻擎 
を加えると，一定時間 
動きが止ま令。 
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第3章：チヤレンジ秀作 A.RPG_ 


?翔=ション 


攻撃力= 15,防御力=£ 


•ストウルーシオ 

攻擊力= 10,防御力=1 

砂地の上を左翁にしか 
動けない生物。魔法の 
クツを隠し持っている。 


攻擊力= 10,防御力= 

ランプを手に入れる, f5 
めの;カギを握るモンス 



•ピクシー•アレーナ 

攻擎力 = 15,防御力=4, MAX 

ビ汾シー族はみな，岩 
を擊つと姿を現わす。 


•ピクシー•オレアス 

攻擊力= 15,防御力= 


画 

’亍イクス 

-ナ 

_ 

msM 

トス 

1 mill 

pi 

Iksil 


■ 

ラシエス 

シエス 

〇 


攻撃力= 15,防御力 


攻擎力= 15,防御力 =- 

洞窟の中に_んでいる 
不死のモンスター。 


攻擊力= 15,防御力 =— 

宇宙空間でななめにふI 
つてくる。ド：ルアーガ 
戦法で防ぐことができ 



♦アンシー U — •コート 

攻擎力 M0, 防御力-6 
1発攻幣を受けるたび 
に，別の場所へワープ 
する。すべて殺すと， 

「試練」めシ，シの扉 
が開かれる。 


•ウイルオー•ウイスプ 

攻擎力= 10,防御力= 10,愎活 

「終章」の迷路め上空 


を飛び回る火、の、革。 


争ルボル•ケルピー 

攻擊力= 15,防御力=4,復活， MAX 

水中にしか生存できな 


癱ギアス 

攻撃力=20，防御力 =f 
岩山べの入0.をふさぐ 
魔獣。静止したまま， 
いろいろな方向へピン 


•ルベルス•ホッグメン 

攻擎力=20,防御力=6 
グルグルと回転しなが 
ら，ピンク色の弾をは 
きだす B 


M 

m 


♦ミノス•厶 ーメ 

攻犟力=一，防御力=一 

「氷の世界』でキミが| 
助けてあげなければなI 
らない，海の神ネプト| 


pi グラウクス•ケーテ 

攻擊力=20,防梅力=1〇 

1 ■終章」のシーンにい 
て，コイツを倒すと橋 
が出現する。 


■ 全ァィテ厶だ 


きへルべウス•ケーテ 

攻擊力=20,防獅力=10 
「終章」のシーンにい 
ft, コイツを倒すと橋 
が出現する。 


•フルーツ 


11 Umpa i ljm p: 各シーンにいくつず取るとパワー.マッ jmypvmilH 

圓蓮11 _蓮, 


_テク、ザ 

攻！*力=20,防裤力=10 

f,. 人気ゲームをパロッた 


春アイテム•マニュアル 



マジック • アイテム 
の使いかた，役割など 
を知ることができる解 
脱害。これがないと， 
他のアイテムを見るこ 
とができない。 


S フルーツの親玉。 取 mar HflH 

Ryu 


> キャラクター，マニュアル春フロッピー 


そのシーンに埜堪す 
るキャラクターの攻擎 
力.防御力•特徴など 
を知ることがで#る本。 


ゲームをセーブする 一--- 
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これが全アイテ厶だ 


主子が死にそうにな 
ると，ほんの少し:だけ 
パワーを回復してくれ 
る薬。聖書の小型版。 


♦オムニアのマント 


太陽の炎から身を守 
つてくれるマント。本 
陽の神フ X— ブスのと 
ころへ行くために必要 
で，月の女神ルナが持 
つている。 


if んな場所でも高速 
に歩けるようになる魔 
法のクツ。ある場所の 
ストウ:ルナ；シオ族を全 
滅させると出現する。 


歩く力がアップする 
薬。.フェスティノーを 
持っていれば，取る必 


魔力を発射して敵を 

れぞれ発射できる魔力 

SI 

一 •ソポ 

S ぷがぁる‘ •画 ■ 

•アムニス薬 

海に入る ために 必要 -jam 
HRLilOH な 薬。 二れなしで海水 

_ 


「王子の証」のシー 
ンで宝の箱を取るため 
に必要なアイテム。 


フェリクスに帰9て 
から必要となる品が入 
っている（要するに ずメ 


•王冠 

王子の証め一つ。「王 
子の証』のシーンの 島 



女神デイーパの酒 0 
これをデイ—パめとこ 
ろへ持つ t いくと，別 
のアイテムど交換して 


これを持っていれば， 
死んだあとに天国へ行 
くことができ，時間内 
にそこを脱出すれば復 
活することができる。 


し海へ」のシーンで 
普通の状態では見えな 
い秘密の場所を見える 
ようにしてくれる嫌。 



m 

_ 

H 

P 

Wm 

•鏡 •ミルラ酒 M 

wm 

IS 
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砂を含んだ風に，王子が目覚めると，そこは見たことも 
なぃ荒れ果てた世界だった。 

「ここは . ? J 

起き上がろうとした王子は，自分の姿が何か異様な物に 
変わっていることに気がついた。しかも身につけている物 
は，姫にもらった魔法の腕輪アルミラだけ0 

「何もかもここへ飛ばされたときになくしてしまったら 


……とそのとき，風に吹き上げられた砂の中から，王子 
の剣アキナケスが現われた。 

「あつ，あれは私の……0この剣さえあれば恐れる物は 
何もない」 

王子はアキナケスを手に取ると，西へ向かって歩きだし 


fee 


•登場キャラクター 


剣（育色弾4発発射可）… 


がはじまって最初のシーン。このシーンではまず 
剣，： J テム•了二立アルなどの基本的なアイテムを集め 
。岩や木を撃っだけですベて出現するので，それ 
•，ほど難しい ことはないた_るう。全部のアイテムをそろえた 
ニアのマントを取りに行く前に1度セ-ブしてお 
ブする場所は，鮮にある泉をおすすめする。 
ブしておけば，ディスヶットが，わりと取りやす 
出現して〈れるからだ。 

_れ がで きたんいよいよ右側の宇宙空間へオムニアの 
取りに行こう。ここがシーン1で1番難い、が， 
P のドル ア-ガ戦法をマスターしていれば大丈夫。サフィ 
_ス の_ きを剣の魔力で止めながら，慎重にマントを取っ 

瞻婦っ 環くるべし。 

さえ持っていれば* _h の太陽の神フュ^■ブスのも 
_へ 行.づて 1面クリア。しかし，このときに少しでもダメ 
ジを 受けて いるようだったら，あえてもう1度最初から 
t り 直 p たほうがいい。1面ぐらいでダメージを受けてい 
るよ B は，これから先の面がキツイからだ0 
I完璧な データで1面をクリアするためには，ユンゲル （1 
度に パワーを 50回復してくれる）を取るタイミングも考え 
なけ 胃なら ないだろう。すなわち，ダメ-ジが20 くらい 



の:ゼきにユンゲルを取るのは損だということ。それから， 
神のころへ行〈ときには，必ずディスケットを持 
って麗 くようにしよう。そうすれば，シーン2へ行ってい 
ぎ!: P セーブすることができるゾ。 


■ 

ア "8 ムを取るときは惧霊に。〗歩でも踏みはずすと雇の下に 
落ち _ぅゾ 

511 
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は擊っと 

Scene 1 


aTT •磨斅ボア又 


•親//砂ス麵す ㊃ 巧ニック 

シーン2は最後のギアスのいる画面がメチャクチャ難しさ 
い。ロック•カピトーは2匹もいるし，道は細いから 
に崖から落ちてしまうし…。この面でかなりのダメージを 
受けてしまい，困っている人もたくさんいることだろう。 
しかし，ポクはこの面を楽々どクリアできる⑯テクニック 
を見つけてしまったのだ。 

方法はいたってカンタン，写真(左)のように1度この画 
面に入ってから右側の画面へ移動しよう t するだけでいい 
のだ。すると，写真(右)のようになんと突如ギアスの左側 
へワープすることができる0このテクを使えば，だれでも 
ほぼノーダメージでギアス退治ができるよね（注： PG - 
88版でのみ確認)。 


せると出現する。これさえ手に入れれば，砂地の上でも道 
f の」;同じスピードで歩くことができるのだ。 

シーン1からデイスケットを持ってきた人は 
ついついこのシーンのスタート地点 < セーブをした:《なっ 
てし雪彳うだろうが，なるべくなら我慢して右上の泉でセー 
ブし ■まう がいい。もしもスタート地点でセーブしてしま 
うと，悲惨なことにこの写真のようにギアスのそばにデイ 
スケ突卜が出現してしまうからた％ .象念にいるギアスに 
6発弾を打ちこんで殺せば，このシーンはクリアだ。 


_のクツを手に入れなければならない。 

ツは今までの岩や木を撃つ 
1.と出現するようなアイテムとちがい， 
下の画!面でス >‘爹ル.ーシオを全滅さ 
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c e II elV* 試練 


l^isucl Atqaeliyi 


がついたときには，このような姿となつて砂漠に倒れてい 
た。私にすら何が起きたのか，まるでわからないのだ」 

「だれがそのようなウソを信じますか」 

1 ■ウソなどではない。私の話を…… J 
1 ■そなたがまことの王子ならば，誇り高きフェリクスの 
王族の証（あかし）を見せなさい0この岩山に住むアンシー 
リー•コートという魔物たちをそなた1人の力で追い払う 
ことができますか」 

「私は王子だ。やりとげてみせる/」 
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ですよ」 

「罪……，だが私は自分からここに来 
たのではない。気がついたときにはも 
う……。デイーバよ，私はフェリクス 
に帰りたい。海の神ネブトゥーヌスな 
らばフェリクスへの道を知っているは 
ずだ0ネプトゥーヌスに会う方法を教 
えてほしい」 

「ネプトゥーヌスには南のかなた，海 
の果ての迷宮に行けば会えるでしよう。 
ただ，海を渡るには，ある薬が必要で 
す。もっとも，そなたにとってそれを 
手に入れることは，そう難しくないで 
しょ 9J 

「ありがとう，デイーバよ」 
「お待ちなさい，ヴェール。海ハ 
たなら仙人ヤン • トモリをお訪ねなさ 
い。彼の知恵は必ずやそなたの力とな 
るでしよう力、ら j 

•デイーバに 
リバティオーを返すと…… 

r デイーバよ，あなたにこれを…… j 
これは私のリバテイオー。そなたがこれを取り返してく 
れたのですか？礼を言います j 
「ヤン•トモリが，あなたに持っていくようにと教えてく 
れた j 

「では，ほうびをとらせましよう。このフェリクスの王家 
の紋章をそなたに j 

「これは私がなくしたのと同じ紋章だ j 
「私がフェリクスにいたころ，ある王より贈られたもの。 
そなたの力になるでしよう j 





は6発も:弾を撃ちこまないと倒すことができないし，1発 
弾を撃^!こむごとにワープするからなかなかの強敵だ。も 
も，コイッの放つ弾はドルアーガ戦法で防ぐことがで 
きるのて}，落ちついて戦えばそれほどダメーがを受けずに 

すむだ_う。 

た，アンシーリー•，コートを倒したあとにその画面内 
の岩を撃つと，ソボル薬というとてもうれしいアイテ 
ムがで^ くる。これは，王子0ハ。ワー•マックスとパウー 
を同時アップさせてくれるのだ 〇 ただし、アンシーリー 


• コートを倒す前にその灼•木を 擊っ 
! 1^% でてこないので注意。 

シ-ンでの セ- ブは，できれば 
犮下# 泉ず行なうのが理想だ。それか 
:ら，中央部にある聖書は忘れずに手に 
入れて おくようにこれさえ持って い 
れば， 1度死んでも生き返ることがで 
き今の だから。 




「デイーバよ……。どうか，私の話を聞いてほしい j 
「その前に……。そなた，ヴヱール族を知っていますか j 
「ヴェニル？またその名前だ。砂漠で出会った精霊たち 
も，私をヴヱールと呼んだ。そしてデイーパよ，あなたも 
はじめに私を見たときにそう首われた。だが，私には何の 
ことかわからない」 

「フェリクスに古くから伝わるヴ x —ル伝脱を聞いたこと 
はあるでしよう？ j 

「それが私とどんな…… j 

「よいですか。私は長い間フェリクスに暮らしました〇ヴ 
エールの一族にもたびたび出会ったものです。そなたは……， 


•■ここはフェリクスの外，秩序（ちつ 
じょ）など存在しない荒れ果てた世界 
です。私はだれにもわずらわされたく 
なかった。それでフェリクスをでて， 
ここへ移り住みました。ここはそなた 
が……，ヴェールがいてはならない所 
です。フェリクスの外にいるヴェール 
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:::: て .''….’ 

1 ベ , 
PS /| 

舞台 y 海岸へ突入。このシーンでは，まず右上の面の鏡 
を取り^行こう。ただし，この鏡は魔力でふうじこめられ 
は1;のフンギを倒したあとでないと姿を見せ t 
くれない!。 だから，先にフンギを倒しておくのが正解だ。 

また， 4 上にある剣は絶対に取ってはいけない。「霧のむこ 
う」で_に入れた剣よりも魔力が弱いもの:だからだ。 

さて，彳海岸線にでることができたら，とりあえず中央" 

の画面へ行こう。このとき，まちがっても海の中へ入って 
はいけな;い。アムニス薬を持っていないと，たちま 1 走子 
は死んて[しまうからだ。 

中央の画面では，ブータス•ホッグメン（紫色の回転 
してい d 敵）を退治（たいじ）するべし。すると，キミは丸 


木橋が出現するのを見ることができるだろう。その丸木橋 
を渡って，左下の画面へ。敵を全滅させてから岩•木を擊 
ち i くれば，アムニス薬とリ パテ イオーを発見することが 
できる。これで海へ入れるよ 1 になったわけだ。 1 

お次は中央上部の島へ行って，鏡を持っていれば見え:る 
黄色い泉（？）®上に乗ってみよう。これで，ソルビティオ 
を手に入れることができる。 

際， 3 匹いるロック•カピトーの弾道をよく読んで ， i 
ダメージを最少限 Mb とめること。そして，左上にいる 
仙人， ヤン • トモ];のもとへ行けばシーン■クリア。 れ 
ぐれも ヤン*トモリを殺してしまったりしないように。 

1 4 1 


のだろう J 

邏 

L，. Jt ： 

「だが，それならばなぜここにいる。君がほんとうにフェリ 
クスの王子ならば，フェリクスによみがえったはずだ」 

r それは私にも . 〇 だが，私はウ y はついていない。フ 

ェリクスでは，森の国の王女が私を待っていてくれるはず 
だ0海の神ネプトゥーヌスならばフェリクスへの道を知づ 
ていると教えられ，訪ねていくところだが，あなたに会う 
ようにと女神デイーバに言われ，ここに来たのだ j 

Scene 6 

ユンゲル 



「ん？だれかと思ったら，ヴェールか。私に何の用だい 
?j 

「私はフェリクスの王子だ。気がついたらこのような姿と 
なって，砂漠に倒れていた。私の身に何が起こったのか， 
それすらもわからなかったが，ただフェリクスに冊りたい 
一心でここまで旅を続けてきた j 

「信じられる話じゃないな j 

「ヤン.トモリよ，私の話を聞いてほしい。……愛が結ば 
れぬままに死んだ者たちが，ヴェール族となってよみがえ 


る . ということは私も知っている。私は何も覚えていな 

いのだが，おそらく魔法使いの手にかかって命を落とした 
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「君の話がほんとうだとしても，君はもう王子じやない 0 
ヴエールだ。それをフェリクスに帰るなどと，無理だ j 
「なぜ？ ヴ x — ルとなった今でもフェリクスに帰ること 
はできるはずだ」 


「君の知らない二とがある。だが，海の神に会いに行くと 
言うのならそれもいいだろう。ただ，海の神はヴエールを 
ひどくきらっているがね j 


r ヴ エールを きらっている ？ j 


「そう，ヴェールにはフェリクスにおける使命がある。そ 
れなのに，フェリクスの外にいるとしたら，それは罪を犯 
したヴェール，フェリクスから逃げだしたヴェール,とい 
うことになる。海の神はそういうヴェールをつかまえなく 
てはならない。大神の命令でね。だから，海の神にヴェー 
ルが会うというのは . j 

「どんなに危険でも，私はフェリクスに帰る道を選ぶ j 


♦登場キャラクター 


•出現アイテム 

_ポル*ケルピ- . 

■13 

^/レ-ッ . 2 

_ャニゥス.ヶルピー. 

…6 

アンブロシア . 2 

驪ンギ 

_-力 • アクアティクス 

…3 

…1 

ンゲル . 5 

■クシ- • グラシェス 

•••15 

圓 x ラリス薬 .' 

_ ルベーンス • ケーテ. 

■-ネ . ••麵…， 

_ 一力 • グラシエス… 

リコリァス . 

ミ ノス • ムーメ 

…5 

…6 

…3 

…1 


手の証（あか U のひとつ，エンブレムを手に入れることが 
でき_だろぅ。 

さて，このシーンでは，各面ほ.’1興ずつフラーブス.ケ 























































eW •王子の証 


を撃つと花に変化するのだが，そのリコリアスを3匹統け 
て花に変えればよいのだ（このときにけっして花を撃っては! 
いけない）。 

フェラリス薬は王子が死にそうになると少しだけパ_ 
を回復させてくれる薬。お守りだと思って持っておいたほ 
うがいいだろう。右上の氷の大地の上までたどり着けれげ 
それほど難しくない面だ。 


「ありがとう，ヴェール0あなたのおかげで私は父の元へ| 

帰ることができます J 

「海の神ネプトウーヌスの娘よ。私はフェリクスの王子だ。I 
気がついたときには，ヴェールの一族となって，海のむこ 
うの砂漠にいたのだが…". 0 フェリクスに帰りたい心で, j 
ここまで旅を統けてきた0あなたの父上がフェリクスへの 
道を知っていると教えられ……，訪ねていくところなのだ 
が，父上は，ヴェールの一族をきらっていると聞き…… J 
「フェリクスから逃げだしたヴェールを……ですわ 0 ヴ1 
—ル族みんなが，というわけではないのです0あなたが71 
ェリクスから逃げてきたのではないのなら，父を恐れるこ 
とはないでしょう。ただ…… j 
「ただ？」 

「あなたはご自分をフェリクスの王子だとおっしゃいまし 
たが，父を納得（なっとく）させるには，何かその脏（あかし〉 i 
となるものが…… j 

「証…"私はこちらの世界に飛ばされたときに，何もかも 
なくしてしまったのだ j 
「……あ，そういえば……。地底の王が…… j 
「何か？ j 

「この南に，速い流れのある海域があります。それを越え 
たところに，地底国への入口があるのですが，その地底を 


Scene 7 
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支配する王が，フェリクスの王家の紋章のついたケープを 
身にまとっていたような気がします」 

「それが私のなくしたケープかもしれないと？ j 


「おそらく……。ヴエール，地底の王に会いに行くので 
すか j 

「会って確かめたい。もし，それが私のものならば，取 
り返さなくては j 


f この务ーンでは渦が第一の難関だ。落ち着いて進んでい 
けばそ、鄉ほど難しくはないのだが，体が少しでも渦に触れ 
と'羊令は死んでしまう。王子の体が通れる幅をしっかり 
と認識しよう。また，ケスティーダという敵は撃つと渦に 
変身'鱗 しまうので，撃たないほうが賢明（けんめい ) だ。 

つづいて第2の難関が，右上にある剣。この剣はこのゲ 
ーム中最強の剣なのだが，ルボル • ケルピーの大群がそれ 
を死守している。ルボル.ケル•ピーは殺しても一定時間で 
復活し t くるから，よほど効率のいい戦いかたをしない i 


ポル • ケルビー . 23 

ステイーダ . 2 

. 1 

ラステス . 2 

ダーべル . 9 

ラーブス • ケーテ……2 

ッケラヴイー . 4 

グザ . 3 


■ ロッピ- . 1 

聖害 . 1 

剣（黄色弾6発発射可）…1 

m . 1 

#の箱 . 1 


I ベ-夕 . 8 冠 . 1 

剣を取るまでにかなり稼ダメージを受けてしまう。 

I•して第3の難関が，シーンの中心を大きく横に流れる 
急流だ。急流の中では，上方向のキーを押すと左へ，右方 
向のキーを押すと真下へ進める。このテクを使って，左下 
の島から王冠を取り，左上の洞窟へ入ろう。洞窟の中では 
为ギと聖書を手に入れることができる。カギを持っていれ 
ば，右下の面の宝箱を取ることができるゾ。 

なお，洞窟内には不死の生命体ホーネがいるので要注意 



Seen eM •終章 


「ヴェール^^わしに何の用だ」 

「地底の王よ，あなたのまとっているそのケープは，ま 
ぎれもなく私が父王から贈られたもの。あなたがそれをど 
うやって手に入れたのかはわからないが，私に返してほし 
い0海の神ネプトゥーヌスに会うために，私がフェリクス 
の王子だという証（あかし ） が必要なのだ J 

「ふん，こざかし,いチビめ。私は欲しいものは何でも手 
に入れる。そして，1度手に入れたものははなさん。この 
ケープはわしのものだ J 

「返す気はないと言われるのか J 
「あたりまえだ J 
「ならぱ力づくでも /j 

「まあ，そうイキがるな。いいか，チビ，おまえがこの 
ケープを着ていたとしても，あのネプトゥーヌスめはおま 
えのために扉を開けようなどとは，これっぽっちも思わん 
だろうよ。あれは，妙に神経質だからな。特におまえらヴ 


エールに対しては。だからまあ，悪いことは言わん。ネプ 
トゥーヌスに会うのはあきらめろ。どのみちケープだけじ 
ゃ無理だ。おまえが王子なら、王冠だの何だのといるだろ 
う。わしをあてにするな。第一おまえが王子かどうかさえ 
あやしいものだ J 

「もし私が王冠を持っていたとしたら？ J 
r ふん，どっちにしろムダなことだ。ネプトゥーヌスに 
会おうと思っているのなら，酒でも貢（みつ）がなきゃな。 
どのみち会うことなどできないのだから，ケープのことな 
どは忘れてしまえ J 

「そんな勝手な話があるものか J 

「ええい，うるさいチビめ，こうしてくれる」 

地底の王は剣を抜くと，王子に一刀を浴びせようとした。 
しかし，王子の剣の魔力の前には無力だった。王子は，意 
識を失って倒れている王の体からケープをはぐと，再び海 
へと帰っていった。 
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be Continued •新たなる旅 


Scene 8 


「海の神ネプトウーヌスよ。私はあなたに会うために長 
い旅をしてきた0それというのも…… j 

「フェリクスへの道をわしに問うためにか，王子よ」 
「なぜそれを」 

「わしは，何もかもすべて知っておる。だが，おまえが 
ここまでたどり着くとはのう……王子よ，こちらへ」 

ネプトウーヌスに招かれて，玉座の後の薄暗い部屋へ入 
ると，そこには大きな水ガメがあった。 

「王子よ，これは時の水だ。わしはおまえがわしの娘を 
助けてくれたと知ったとき，時の女神にたのんで，おまえ 
の過去をこの水がめに映しだした」 

「なぜそのようなことを」 

「わしは大神の命令により，フェリクスより逃げだすヴ 
ェールどもをとらえ，罰さなければならぬ。わしにとって 
娘を助けてくれた者は恩人だ。だが，それがフェリクスよ 
り逃げてきたヴヱールとなれば話は別 0 情けをかけること 
は許されぬ」 

「それで私の過去を…… j 

「おまえは，魔法使いの手にかかって殺されたのだ。だ 
が魔法使いは，おまえがヴェールとなってよみがえるとい 
うことを知っておった。そこで，さらに呪いをかけ，おま 
んをフェリクスの外へと飛ばしたのだ。そうすればおまえ 
がフェリクスにもどれるはずがないと思ったのだろう。あ 
るいは，わしの手によって罰を受け，永久にフェリクスに 
帰ることはないと思ったのかもしれない」 

「海の神よ，ひとっ聞きたい」 

「何だ」 

「なぜフェリクスをでたヴェールは，罰を受けなければな 
らないのだ」 

「ヴェールよ，女神ルアの名を聞いたことがあるか」 
r . いゃ」 

「ルアはフェリクスにあって，戦場で流された血を償（つ 
ぐな）う女神だ0そしてヴェール族というのは，ルアのた 
めに存在する一族だ。もしヴエールがルアとそして戦場で 


傷ついた者たちのためにつくすならば，いつの日かヴェー 
ルは再び人間となることができるのだ」 

「というと，私はこのままでは人間にもどれない，と？」 
「それだけではない。ヴェールの一族には厳しい锭（おき 
て）がある。よいか，ヴェールよ。おまえたちはたとえど 
のようなときでも，他の者に血を流させてはならぬのだ。 
この挂を犯したヴェールは,永遠に人間にはもどれぬ」 

「おまえが■旅を続けるためにどれだけ多くの者を傷つけ 
あるいは殺したかはわしも知っておる」 

「私は，もう永遠に人間にはもどれぬのか」 

「……この海を渡れば，そこはもうフェリクス。おまえ 
はフェリクスではルアの目をのがれることはできぬ。永遠 
にルアのために働かねばならぬ。ヴエールには自由がない 
のだ」 
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あの八イドライド 
の第2弾。前作を 
はるかに越えるデ 
一夕量と内容で A 
RPC 3 の代表作と 
なった/_ 


八イドライド II 


•対応機種 

PC-8801 シリーズ( 5 "ディスク） 

XI シリーズ(テープ，5”ディスク） 

FM -7 シリーズ(テープ，5，，ディスク， 3. 5，，ディスク） 


ARPG という新分野を開拓したソフト『ハイドライド』 
の第2弾。前作にくらべると，マップの広さは約6倍，そ 
の他にもいろいろな新しい要素が導入されている。会話モ 
ード，14種類の魔法， FORTH (心）というパラメータなど 
など。もちろん，ゲームの難しさも数倍にアップ/この 
ゲームが発売された時に作者の内藤氏からポクのところに 
挑戦状がとどくという事件もあった0何かと話題の多いこ 
のゲーム，きっとキミも魅了（みりよう）されてしまうこと 
だろう。 



I プロ ロ-上！ 

j 胃^^私たちが住んでいる世界とは，まったく次元の異 
なった if 界でのお話です。伝説や神話とかが，単なるお話し 


.. 迄してではなく現実になったような，そんな不思議な世界_ 
です。 剣と魔法がすべての世界。その世界をそこに住む人| 
々は フェアリーランドと 呼びました。かつて怪物たちに支：| 
配されていた 時代は終わりを告げ，人々は平和な時代に陶; 

酔（とうすい） していました。 

同填， 地の底深くで異変が起こりつつありました。ひと I 
. つの 「意識」が覚醒（かくせい）したのです。その「意識」は，邪 
悪（じゃあく） に満ちていました。新たな怪物を創造し，死ん 
だ者を 蘇生（そせい）させて，地下にひとつの世界と呼べる I 
ような 物を作りあげてしまったのです。地下を征服した「意 
識 J は， それだけでは満足せず，地上のフ .ェアリー ランドに I 
まで， その力を拡大しようとしていました。 

3の； 地下の異変に，修道僧たちは早くから気づき，フェ1 
ア从^ ランドの 人々に説いたのです。しかし，平和な世界 
に生きる 人々には，まっ炎:< 聞きいれてはもらえませんで| 
謹僧たちは，そんなフェアリーランドの人々に失 ]] 
望しました。 このままでは怪物が地上に現われる日も通い I 
のです。 誰か救世主はいないのか。そんな修道僧たちの願 
いに心 打たれた神は，時空をねじまげ人間の世界とつない:_ 
だのです。 神は人間の中から I まだ心の汚れていない 丨人 | 
匕，:磁^^を選んだめでした。 




RPG の醍醐味は，なんといっても 
新しいキャラクターと出会うことだ。 

このゲー厶でも，地下深く行けば行く 
ほど，強そうなモンスターがでてくる。 
し3?)、し，中には善良なヤツもいるので， 

FARMER 〈ファーマー〉® KNIGHT 〈ナイト〉®) 


フェアリーランドで平 ■ 
和に生活している農民 。I 
金，悄報をほとんど持つ ■ 
てぉらず，かと言って .I 
倒してむたいした経験値 I 
は得られない。戦うベか I 
らず。 | 


フェアリーランドの警 - 
備にあたっている騎士。 I 
ときどき，倒すと シヨー| 
卜 .ソー ドなどの武器を| 
得られることもあるが， 


むやみに殺しまくるのはひかえよぬ。 

ここでは，善良なキャラクターを®で， I « 
悪いキャラクターを⑱であらわしてみ 91 
た。を殺すと FOR T H が下て 
しまうゾ。 

MAGE 〈メィジ〉® 

魔力が弱いために迫害さ 

れている魔法使い。手に 
ロッドを持ってぃる。 
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BONZE 〈ボン;0 ® 

実体はよくわからない_ 

修道僧。プェ•.ア士ーラ： 

ドでは丨番の知識人で. 



タワ—.迷宮内 


GH 〇 UL 〈グール〉 ⑯ 


森や洞窟の中に住んで 
いる凶暴なオオカミ。地_ 
上にいるモンスターの中 ■ 
では，もっとも足:！ iSi い。 ■ 
正面からむかえうたない| 
と，攻撃を加えることは| 


WORM 〈ウォーム> ⑱ 



汚れた地面からムクム 
クとあらわれる気持ちの 
悪い怪物。しばらく動き 
回ると，再び地面の中に 
もぐっていく。ブラック 
クリスタルを所有して 
る。 


広大な砂漠にウジャウ 

■ mHi ジャ潜んでぃる砂漠の 守.^ 
BPImI リ神。ふだんは砂の下に '. mssm ： 

hH 以はゐひ 

巨大な口をあけて 襲 いか；: 

■ ebfli ! かってく る。 nt ： 01 H 


SPIDER 〈スパイダー〉 ®(g) ◦闩 C 〈オーク〉 ⑱ 


F^E-ELD アイヤー•エレメント〉® 


回る火の玉。生命力が強 
大なので，倒すのにびと 
苦労することだろう。な 
るべくなら，対決は避け 


AZER 〈ァザー〉 ⑱ 

自分のまわりにフつ 
ヤー.エレメントを多 


日 IGFLY 〈ビッグフライ》㊣ 


を飛び回る怪鳥。縦軸ま 
たは横軸上に敵を見つけ 
ると，進路を90度変えて 
むかってくる。壁などを 
無視して飛行するので， 
非常に攻擎しにくい。 


MUDMAN 〈マッド マン〉㊣ 

地中からニヨキッと現 
われて，しばらく歩き回 
サてから地中にもぐる泥 
の怪物。行動パターンは 
グールと似ているが，そ 
の動きは数倍も速い。 



HOBGOB 〈ホブ ゴフ〉㊣ OGRE 〈オーガ > ⑯ 


体に ヨ ロイと ヘルメッ 
卜をまとい • 手に剣を持 ■ 
った怪物。防御力が非常 ■ 
に高く，自分がレベル20 | 
になつてもなかなか攻擎 ■ 
があたつ.てくれない。 


地下2階で出現する赤 
オニ。ヤリを持っている 
のが特徴。ホブゴブと同_ 
様にかなり手強ぃので，厂 
魔法を使いながら戦わな^ 
いと倒すことはムズカシ| 
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GHOST 〈ゴースト > ® 



㊣ 


MYCONID (マイコニッド >_ 

首を左右ほふりながら 
進んでくるキノコのバケ 
モノ。強大な腕力を誇る。 

戦っていると，ときどき 
毒により，ケガをさせら 
れることがある。 


UZAR □〈リザード〉㊣ 



HARPY 〈八ー ビー 》㊣ 


軟体性の体を持った巨 
大なナメクジ。同一直線 
上にならぶと， WAVE 
の魔法を使って攻擎して 
くる。レベルが低いうち 
は要注意だ/ 



ASP 旧 ( ァスビス 〉 ㉘ 



地下4階の迷宮上を飛 
び回る神秘的な烏。 S I 
L E N C E というとんで 
もない魔法を使う。それ 
を受けると，プレイヤー 
の魔力は激滅する。 



GOLEM 〈ゴー . ㊣㊣ 

体が鋼鉄のような岩で作られた巨人〇 CL 
OUD で防御力を下げたあとでないと，まず 
ダメージを与えることは不可能。戦いは避ける 



DRAGOISK ドラゴン 〉® 


口から長い炎をはく恐怖の怪物。移動能力 
はまったぐなく，常に同じ場所に静止したま 
まである。本来ならば無視しておきたいが， 
そういうわけにもいかない。なにしろ•ドラ 
ゴン4匹が守つている道の奥には……。 FL 
ASH を使ラ，し。 


B5F 


VARALYS 〈バラ リス〉㊣ 


なんと.前作で倒したはずの悪魔がまだ生 
きていた.グしかも今回は数えきれないくらい % 
たくさんでてくるのだ。はたして.コイツが 
邪悪な“寒结 r の正体なのだろうか？なお.コ丨 
イツは CLOUD と FLASH の魔法の両方； 
で攻撃してくる.。 



これが全アイテムだガ 


地上のお店で売っている品から，地 
下の奥深くで手に入る謎の品まで，こ 
のゲームで見つけられるすべてのアイ 
テムを一挙に紹介。いずれもキミの冒 
険を楽にしてくれるたいせつな品々だ。 


SHORTSWORD ぐン ; 

短剣。$800。武器屋で mm 
売っているI番安い武器。 m" 
たいした破壤力はないが， g 
索手でいるのよりはマシ。 u 


HOLYSWORD (/ ls - U - V - K ) 
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し ASERSWDRD < b -1 f - •ソード） PLATEARMOR (プ U - 卜•アーマー） SALVE 〈サル30 


幻の光剣。嫌発的なエ 
ネルギーを秘めていると [ 
雷い伝えられている。砂 I 
漢の北にある塔の5階に A 
隱されている。 


SKULLRODO * ルロッド》 


育銅のよろい。$30,0 _ 

00。絶対的な防御力を持|_ 

ち，少しぐらぃの攻擎な画 ■ 

ら平気ではね返す。この ■■ 

ょろぃを買ぅまでは，ひ 
たすらお金をためること mmm 
に専念しよう。 flBBHBHr 

HELMET 〈へ;レメット〉 


傷ついた体を治療する 
薬。 REINFORCE B 
の魔法と同じ効果がある。 _ 


IFE の置が異なる。 


MYSTICDRUG (ミスティック•ドラッの 


ドクロのツエ。$500。 
ツエの先端に取付けられ 
ているドクロの妖力が作 
用して，ツエを持った者 
は多少の魔力が使えるよ 




GEMR0CK ジェムロッド》 

水晶のツエ。$2,280。 

LAMP 〈ランプ） REVIVE 〈リバイブ） 

$ 1,980。塔•洞窟•地下ご存知，生き返りの薬。 

___ 1 ■圖 

神秘的な水晶の輝きが， IHHUP 
所有者に is 力を与える 。 mmmsmm 
しかし.スヵル.ロット-> JjgpRr^ 
とそれほど効果に大差は 

DREAMSTAFF 《ドリ-ム•スタッフ》 

幻夢のツエ。それを持 

OIL 〈オイル〉 

オイル 1 につき$ 5。 

LAMP の最大許容量は 

っ者の魔力を*大限に?1 1111 
きだす力を持ってぃる。 liliifliHffl 
地下帝国の地下措のど ff 
こかに隠されてぃる。 umn 

■HI 


MINDSHIELD< マインド•シールド） 

精神の盾。$980。それ 

KEY 〈卜》 广 —lt 

さまざまな場所で手に _ 

涊ば： 

籠.:夢；圓 

r r r t 

ほどの防御力を持ってい ihhi 119 nm 
るわけではないが，はじ11 
めのうちはぜひとも必要。 111 

LIFESHIELD 〈ライフルド》 

命の盾。$10,000。最 

高の 強度を誇る，ロング 80 M 8 MHP 
タイプの辟⑽。地下 m&mmm 
帝国へ 入るためには欠か WMWM 

— 卜〗 

ANTIDOTE 〈アンテイドウト〉 

111 f n ； ぶ从— 

CHAINARMCH チェイン.ア-マ-》 

鎖（くさり）かたびら。 

$9,800。体全体を包みこ — 
むようにして，敵からの 
攻擎をふせぐ。 

圆眶讓ヵラ-. クリスタル > 

クリスタルを手に An ると，プレイヤ-の 
能力が上がる(例外もあるが …… )。 u 

IK ン 
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タイプ 

名前 

使用するのに 
必要なレベル 

使用する 

MAGIC 

効果•特徴 

キャンプ用 

DETOXICATE 

3 

8 

体内の毒素を消す。アンティドウトと同じ役目をはたす。 J 

REINFORCE 

5 

16 

L 1 FE のダメージを回復する。サルブと同じ役目をはたす。地下‘, 

帝国に入ると，ひんぱんに使われる魔法。 

JUMP 

9 

32 

一っ上の階へ上がる。し,地下 2 階より下でないと使えない、者1 

TELEPORT 

17 

B 4 

森の街へワープする。緊急時のための魔法。 

攻擎用 

FIRE 

2 

5 へ 

火の玉を投げる。だが，障害物に当たると消えてしまう。モンスタ： 

一に最後の一擎を加えるときに使うと効果大。その他にも重要な使 
い道がある。 

ICE 

4 

10-20 

障害物に当たっても消えない氷の液体を発射する。壁の反対側にい 

る敵を攻拏するときなどに使うとよい。 

WAVE 

8 

! 15-30 

直線上にいる敵すべてにダメージを与えられる波動を発射する。 

ラッグというモンスターもこの魔法を使用する。 

MAGMA 

12 

2 卜 45 

自分の周囲の地面をマグマに変えて，その範囲内の敵すべてにダメ 
—ジを与える。マジック•ボィントが上がると，それだけ攻擎範囲 
も広くなる。 

FLASH 

16 

1 30-60 

画面上にいるすべての敵にダメージを与える。ドラゴンに対して使 

うと有効。パラリスもこの魔法を使用する。 

防御用 

REVOLVE 

2 

20 

画面上の敵の進行方向を変える。袋小路に追いつめられたときなど 1 

に使うとよい。成功する確率は，約2分の丨。 

SEARCH 

4 

35 

画面内に隙された秘密の部分をフラッシュさせる。このゲーム中 ，\ 

もっとも多く使用される魔法。最初のうちは，この魔法が使えるよ' 
うに M A G 1 C をかせぐべし。 

SLEEP 

8 

50 

敵の腕力 （ STR ) を引き下げる。腕力の大きい敵に使えば無難だ 

が，べつに使わなくても大差ない。 

リザート•もこの魔法を使用する。 

CLOUD 

12 

50 

敵の防御力 （A . C ) を引き下げる。バラリスやクラーケン，ゴーレ： 

ムなどの巨大なモンスターに有効。バラリスもこの魔法を使用する 。一 

SILENCE 

16 

50 

敵の魔力 （ MAG 丨 C ) を引き下げる。魔法を使う敵に対しては非常 

に便利。ハーピーもこの魔法を使用する。 


:ア U —ランド地上編 


•まずはキヤラを強くする 


ゲー^!がはじまって，何よりも先にしなければいけないの 
が，自分のキャラクターを強くすること;^。つまり， life , 
STR , MAGIC などの各要素（ここでは属性値と呼ぶ）を， 
できるかぎり高くすることがキミの最初の仕事なのだ。そ 
れでは，各属性値の意味と，それをどのようにして上げた 
らいいのかを見ていこう。 

• L I fiE . 生命力。キャラクターのレベルが上がるご 

とに増える。敵からの攻擊を受けると，ダメージを受 


ぶんだけ緑色のバーが赤くなり，全部赤になると 
キャラクターは死ぬ。平地(緑色の土地）でじつとして ' 
ば，ダメ-ジは時間と共に回復する。 

ブラック•クリスタルを持つていると回復しな ぃ。ち墨 
• STR ……腕力。街の寺院で$3,000をはらうと ， STn 
を土げるための修業をしてくれる（写真1)。この修業と 
のはボクシング.ゲームになってぃて，1度勝つ 
と. STR が少し増える。2回，3回と連続して勝て^ 
STR もそれだけ増えていくのだが，戦うごとに寺 1 ^ 
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かと^%^ 

: 



〈写真1 > 街の寺院で修業をして STR を上げよう 

が強くなってくるし，もしも 3 回目で負ける 
とそれ ま [ r かせいだ S TR が4分の1にされてしまう :, g 
何回 目 やめるかの決断が必要だ（うまくなれば，3 


，广 f 回目までは勝てる）。寺院を何度か利用して，地下帝函 
に入る前に STR を 10 Q 以上にしておこう。 
• MAGIC ……魔力。砂漠の街の魔導師の館で，一定の 
キヤラの持っている魔力の量に比例して高くなる） 
らう t , 少しずつアップしてぐれる。魔法を使用す 
ると， MAG 1 C の 青色のパーが，使った魔力のぶんだけ 
ハ赤くなるが，それは時間と共に回復する。 STRt 同 
MAGIC も地下帝国に入る前に100以上にしてお 
ぃ。 

參 forth ……心の善悪をあらわすパラメータ。悪者を 
と少しずつ•上昇し（ただし ？ 敵を背後から殺すと 
力)，善人を財と一気に低下する。 FORTH の値 
氏ぃと，話しかけても情報を教えてくれないし，街 
い物や修業できない。また，地下帝国内では， 


商店カタログ 

つても、単なるポ 
STR が少しずつァ 
" いとぃう人は，リ 

がら挑戦してみてこ*らん （X 丨版)。 

誦釋戀 


店“ BOMBER” 




フェアリーランド内でただ丨軒，武器と防具 
を完璧にそろえてい！•店。多少値段は高いが， 
そこはガマ令。ゲーム開始時は，ここでシヨー 
卜.ソードとマインド*シールドを必ず買って 
おこう。地下帝国に入るまでに，プレート•ア 
ーマー之专<フ • シールドを買っておきたい、も 

職 


••膊■の厢 

靈 ^^^ 

Mfcfira.lPfjBJiyJAlijiL} (SfljU 

魔力を增やすことができる店。その際に支払 


また，この店の主人1 
な意識" 

はらって聞いておくこと。その価格は店に入る 
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FORT H の思わぬ使いかたもある。 

• EXP ……経験値。敵を倒すごとに上昇し，強い敵を倒 
せばそれだけ EXP も多く増える。 EXP がある一定 
達するとキャラのレペルが上昇する。ただし， 
ルが高〈なるしそれだけ E X P の増えかたも遅 
愈る。 


ムを解き終えるためには，レ4ルをできるだけ 
上げヤ，最強の武装をすることが絶対に必要な条件だ。そ 
のためには，モンスターをコッコ，ツと倒して， EXP と金 
をためていかなければならない。これが実にめんどうくさ 
い作業なので，みなさんに効率のいい方法を3とぉり紹介 
しょぅ 。 

( I ?ひたすらグールを倒す 

からムクムタとでてぐるモンスター，グール。体 
の_が土の中に入っているときをねらえば，コイツを倒 
すことは簡単だ(写真2)。グールを倒すと，約$20と少しの 
EXF が得られ，同時に FORTH もアップする。自分の 
#■4^ ターにとってマイナス条件はひとつもないので， 
もっ|:|>確実な方法と言えるだろう。た;だし，ブラック* 
クリタルには注意するよ，き:(こ私 



©名 f 一の5階でねばる 

，参の世界で1番金持ちのモンスターはタワーの5階に 
いる。そう，青鬼のオークだ(写真3)。コイツの所持金は約 
$110でグールの5倍以上右お金をためるんだづたら，コイ 
ツを相すのがもっとも手っとり早い。ただし，オークの，出. 
現率域非常に低いので，マミー，グールなどもいっしよに 
倒していくのが効率的だ。また，オークはグールよりも強 
いので，： EXP の上がりかたも少し早い。多少の FORTH 
の低下には目をつぶってでも，オーク退治をつづけるのが 
得策だろう。 
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•効率のいい EXP 


金のかせきかた 
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FORTH の値がある程度あって，キミのキヤラが善人 
ならば（つまり， FORTH のバーの色が黄色か緑色であ 
るということ）， 「TALKj モードでいろいろな情報を聞き 
だすことができる。しかし，話し相手のボンズや騎士たち 
はチョコマカと動き回っているので，根気が必要だ。能率 
的に会話がしたいのなら，写真5のように相手をスミに閉 
じこめてしまえばいいだろう。では，参考までに，会話し 
て得られる情報のいくつかをここに紹介しよう。 

籲キーのひとつは川のそばに 
•タワーは5 F まで 

• 砂漠の果てには隠された街があるらしい 


•カラー•タリスタルは全部で芳今 
•ク! | スタルは元の位置にもどさなくては 



• 地下の底深くに:巨大な湖がある 
• デュ アル，ダンジヨンに注意しろ 


らの情報の意味がすべてわかったなら，キミが 1 ■ハイ_ 
M| ドII』を征服する日も近い。 


完全攻略のための QSA 



キャラクター 

は？ 

キャラクターに設定した属1生^：と，ゲームがは 
t からの属性値とは異なる（ゲームがはじまる 


ときにギー ナス•ポイントカ ? 与えられるから）ので，ここ 
では ゲームが はじまった直後の属性値を例にして考えてみ 
よう （写真6)。とにかく 「STR :11， MAGIC :09j — 
これが カンペ キ。ここから鍛えはじめれば， STR はなん 
と126， MAGIC は117まで上がるのだ/ボーナス•ボイ 


ントは乱数でふりわけられてしまうので，最高の設定にな 
るまで何度もやり直してみてくれ。 


gj ミスティツク-ドラッグはどこに？ 

a 見落としてしまいがちなアイテムが，ミステ| 
-ドラッグ|いラ透明人間になるための薬だ。こ 
れがないと“邪悪な意識”を倒すことができないので，必 
ず手專入れておかなければならない。さて，問題はどこ 
あるかということなのだが，これまた砂漠のどこかにある、 1 
とだけ 霄って おこう（写真8)。 sEARcnomm ^ i^m 
すぐ㈣見つかるのだろうが……〇,まあ，“砂漠の街”にダマ麥 
れな ■ようにす るこ！:ぬ 

で，このミスティック.ドラッグは，ゲームの最後で 
のみ^ となるアイテムなので，手に入れたらすぐになん 




の川のそばにある K E Y で開けること 
ができる。ランプを買ったら，すぐに 
でもやってきたい場所だ。なぜなら， 
この塔の5階のどこかに，レーザー* 
ソードという最強の武器が隠されてい 
るからだ。これさえ手に入れれば，武 
器はこれ以上補強する必要はない。ま 
た，5階では，もうひとつたいせつな 



アイテムが手に入る。 


に入るアイテム•讎】 

•レーザー•ソード 
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地下帝国編 


ようやく入ることのできた地下帝国，でも，うれしいか 
って意味もなく歩き回っていてはいけない。地下深くも 
っていくにつれて強い敵がウジヤウジャ現われるから， 
涵^|| )少ない地下1階の湖でレペルをできるだけ上げて 
おくのが頭のいい方法だ。つごうのいいことに，この階に 
シ t いう絶好のカモがいる。コイツはこのゲー 
2を争うくらいに強いモンスターなのだが，そ 
:倒したときに得られる EXP も大きい。 CLOUD 
の摩_使ってからレ—ザ—*ソードで攻撃すれば何とか 
倒せ;^§：ずだから，ひたすらクラーケンを倒して E X P か 
せぎに f 念しよう。写真10の場所で戦えば，クラーケンに 


は クラ i ケ 
ム 中で1， 
れ だけ!:倒 


鍛え上げることのほうが先決なのだ（ボクもレベル17から 
20 ま'^1げるのに約1日費した）。 




:,地下帝国でのもうひとつの EXP のかせぎ場所 
リスが大量にいる地下5階だ（写真11)。バラリス 
#MB ： ときに得られる exp は，クラーケンのときより 
したがって，バラリスを退治したほうが，レベル 
Iかたが速くなるわけた％しかし，パ'ラリスはある 


も 高■し 
の 上が^)か 


がたつとワ—プして消えてしまい，それまで与え 
ていたはずのダメージがなくなってしまうから，よほ f 上 
手な_、かたをしないと'倒す ことができない。それに，も 
ちろ LOUD の魔法を使ったあとでないと，攻撃があ 
たってくれない。習うより慣れろ，バラリスを倒すコツは， 
キミ自身の手で探してみてくれ。 


六つのクリスタルを集めろ/ 


地上で情報をしっかりと集めた人ならばすでにわかって 
いるであろうが，このゲームのとりあえずの目的は六 
スタルを集めることだ0 (もっとも，ブラック•ク 
V スタ，はいらないかもしれないが…… ） クリスタルは地 
下1階をのぞいたすべての階に1個ずつパラまかれている 
(例_にグリーン•クリスタルだけ浮島のダンダョンの中に 
隠されていたが，地下帝国まできた人なら，当然持ってい 
るよね)。地下2階より下の階をていねいに探索(たんさく） 
して^ •ベてのクリスタルを集めてみてくれ。 

そし |C， すべてのクリスタルが集まったら，いよいよク 
リスタルの返還を行なわなければならない。クリスタルが 
元にた場所とははたしてどこなのか？一 それは，キ 


地下帝国を 
いろどる 
謎の物体 



CH すると.全部が必 
ず光るのだが.それは 
本物をゴマかすためで 
あって.ほんとうにし 
かけのある人面石はた 



ヤーの M A G 丨 C を吸 
い取ってしまう大岩。 
一説によると，ゴーレ 
ムの死体が固まって岩 
になったというウワサ 


さわるだけ‘でプレイ 
; ヤーの F 0 R T H を吸 
い取ってしまう，悪魔 
の‘ような顔をした岩。 
デュアル • ダンジョン 
の象徴でもある。そめ 
他にも …… 。 



並んでいる石像。カラ 
—■クリスタルは，も 
ともとこの像の中{二収 
納されていたらしい。 


これに関してはノー 
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ミ自身で探してみてくれ。きっと，精霊がキミをそこへと 
導いせくれること/どろう。 


ック•クリスタ』レの使いかた 


持つ いるた * けでコンデイシヨンが' DARKS IDE にな 
り， t|FE がまったく回復しなくなってしまう一そんな 
ふうに 百害あって一利なしと思われていたアイテム，ブラ 
ック& リスタルにも，実は便利な使い道があったガ SEA 


11(：«_(：1^0110などの魔法を多用して1^八01(：が真っ 


赤になって しまっているときに，ブラック•クリスタルを 
使う （アイテム•デイスプレイで，ブラック-•クリスタル 



地下1階 

5X6 のエリアで構成された巨大な湖，これか 1TF1 階 
の正体だ。クラーケン，ビッグフライなどの絶好の獲物が 
いるから，せっせとレベルアップにはげもう。ただし，水 
の中に長い間いると LI FE が低下してしまうので注意す 
るように〇また，右上の陸地には，オイルがわきでている 
場所がある。キミの所持オイルが180以下のときにここへ 


行くと，アツという間にオイルを満タンにしてくれるめだ 
(なんて便利/)〇そして，この階の最大の謎は，精霊がど 
こにいるかということだ 0 キミも最初のうちは悩んでしま j 
うにちか_いない。それもそのはず，精霊にはあるアイテム！ 
を持つていないと会うことができないからだ办 
それを手に入れてから，もう〗度この階にもどってくる 
しかないだろう。 

に入るアイテム•麵】 


•キー•精霊 



n 






178 


砍莫の街より 


第3章：チャレンジ秀作 A.RPG_ 




らいよいよ本格的な地下迷宮がはじまる。ドク 
_が 吹#だす場所や，スイッチを押さないと通れない壁 
k' どのい いろなトリックがあるので，心してかかるべし。 
さて， この階での謎は，左上の閉鎖されたエリア内にどう 
やって 入るかということだろう 0 ひとことだけアドバイス 


させてもらうなら，無理して中へ入ろうとしないほうがい 
い 0 もっと地下帝国を立体的に考えてみてくれ 0 

【手に入るアイテム•情報】 

參キー 


B1F へ B1F より 



B3F へ 


B3F へワ- 


卿_ 

へワープ SA い /E (サルブ）ワナ 


し，く塔の敵 


を指定する）と（写真 12), なんと MAGIC が一気に回復する 
のだ/ 

エ_ブラック•クVスタルを持っていたら地下帝国へ 
は入れ私いんじゃないの？と思う人がいるかもしれないが， 
どづ M、 ブ令ック • ク y スタルは地下 4 階でちゃんと回収 
できるは LIFE も MAGIC もなくなりそうな緊急の場合や， 
，敵を相手にするときに使うといいだろう。ただし， 
WM を回復させてくれるほど世の中アマくはな 
い。聊令 GIC が回復する代償（だいしよう）として FORTH 
が減 Jc しまうのだ。ゆえに，乱用はひかえるべし 0 


鲁ジャマな敵は2画面切り替えテクで消せ 


レム|が現われたりする t, いちいち倒すのがめんどう 
くさく令ってくる場合がある。また，ダメージを受けて地 
下2階の細い通路を歩いているときに，前方をリザードな 
どに 4 がれてしまうと，致命傷を受けかねない （写真 13)。 



《写真13〉ゲツ/逃げ道をふさがれた/ 

こう Ja ： ときに， MAGIC や LIFE を減らすことなくジ 
ヤマな 敵を消せる方法を紹介しよう。 

この ゲームでは，自分が今いる画面の1画面前までは， 
敵キ令; ラの位置をすべて記憶している。したが々て，さっ 
きの写真の ような場合に，逆側の画面に1度逃げてから再 
びもどって きても，敵は同じ位置に残ったままである。と 
ころ S それが2画面前までもどるなるか？1画 


179 

































::チャレンジ秀作 A.RPG 


面前までしか記憶しないようにプログラミングされている 
から，当然，問題の画面の敵の位置はすべてクリアされて 
しまうのだ（写真14)。この方法を使えば，無益な殺傷 （？） 
を せずにす む。たいしたことないように思うかもしれない 
が，|に実用性の高い,テクなのだ。- 


完全攻略のための 
Q&A 


KWI1I 



リザードの魔法によって下げられてしまった A * P (ァタ 
ック•ポイント）は，どうやって回復する？ 

H -, リザ-ドの？ LEEP を受けてしまうと， 

⑬キャラの攻撃力はガクンと落とされてしまう（写真 
15)。| のままで冒険をっづけてい〈ことは，危険きわまり 
ない。ニュアルにそれとなく書いてあるので気づいた人 
もいると思うが，実は下げられてしまった A • P を回復す 
る方法があったのだ/ (どうすれば回復できるかまでは，. 
，ルにも書いてなかづたよね h その方法は，ちよ_ 
まあとにかく，マルチ•ウインドウをい: 


と一服,して 


地下 3 階 


かなり骨が折れるゾ。ちなみに，地下4階へ降りる階段は 
全部で3か所。 L 丨 FE によゆうがあったら，わざと落と 
し穴を利用してみるのもいいかもしれない。 

【手に入るアイテム•情報】 


う 0 この階でキーとドリーム • スタッフを見つけるのは， • ドリーム•スタッフ 




(写真 1 5> リザードに S L E E P を使 


1地ド4階にいるハ •ー ピーば， S . IL E N C E といラ:|ん ' 
I «ない魔法を使ってくるモン芩穸，だ。この魔法を 
受ける..とキミの M A G IC は总激に減り ， S E A R C H さえ 
も使えなくなってしまう（写真16)。この魔法を防ぐ力•法は 
ただ ひとつ， ある:アイテムを装備していればよい。リザー 


じ施で防げるゾ。ンの一場面。わかるかな- 
デュアル • ダンジョン 
なぁに攀 

、ュアル.ダンジョン」を•由:訳すると，「 -. ® の逢與1 
還 H •る。ボタは最初てっきり，地下2階と3附が抑じ 
構造な戈 1 ら，これをデュアル•ダン•ジョンと呼ぶんだろう 
とぃたのだが，戈はこれにはもっと深い尨味があっ 
た （ f 17)。これについては#しいヒントは外けないので,: 
キミ1:1身で謎を解き明かしてみ•て:ほしい。 


地 ■ 


こいつらに魔法を使われて i まったらおしまいだ。ちゃん 
と，それなりの用意をしてから歩き回るようにするべし。 


地下帝国の中でもっとも複雑な迷宮が，この地下4階。 なお， " T ュアル•ダン：ジョンへの糸口もこの階にあるゾ。 

地下 3 階から降りた位置によっては， ㊣ のワープを使わな 【手に入るアイテム•情報】 

いと行けない場所もある。この写真マ，プを見ながら，慎 •ブラック.クリスタル 
重（し,冬、％よう）に進んでいこう。この階には，リザード， 參レッド•クリスタル 

ハーピーといった魔法を使用するキン•スターが大量にいる。 
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不気味なほど静かな海に，深い霧は，樣まれた狐島，ルワ 
ンダ島がある。がつてそこは，平和な島であった。しかし， 
あ_に平和であった#ゆえ,突如，妖怪「ペイ•パ*•ルー 
ザ」 が手下を引きつれ，この島に攻め込んできた。島はあ 
っ_う間に征服され，人々は地下奥深く閉じこめられて 
しまった。「ペイ•バルーサ」は，妖怪どもをあちこちに放 
%, 権力をほしいままにした。 

「音せり伝わる五色の妙薬を手にすることができるのなら， 
あの.島に平和をとりもどすことができるのじゃが…」とあ 
る考^!) 〈 つぶやいた。それを聞いたひ t りの勇者が立ちあ 
がった。その名は「トリトーン」…。 


全アイテムカタログ 

BPK t*- "is 

ン : し.' 

USB" 


•薬 No. 2 

出現方法：マップの c 
の宝箱の中にある 


i をふるのが速 



だれにでも楽しめ 
る A . RPG 。 卜 1 J 

ック設定もスナオ 
で，入門者にもピ 
ッタ U / 


卜 U 卜-ン 




11 i 

響 p p p X F M M 


法 s-r 呪が 火比 卜法す獅が 法動閉く 
ig 111 

圓圓■国 

(*■ ”：：プッ 的扣だ 

ズりこ rr クへ プのア プの屯見 
I&T る ッ箱が ッ箱斯が 
架二？....; S .; 1 AP 

二 111: 二 ；I 

國國 ls_ 
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モンスター 
インフォ 
メー シヨン 






















































































































第 4 章 


し'や一/あるものですね./現在入手可能と思わ 
れるロールプレイング.ゲームの総カタログです。 
前作の「チャレンジ/パソコン•アドベンチャー • 
ゲーム j では， AVG ソフトの総カタログを紹介し 
ているので， 2誌合わせると資料としては完ぺ$な 
キ5の RPGSAVG ライフに役立てて 

ください。 


'なくて，あらかじ 
，だ。このことを， 
るかは君しだい。 



























































■第 4 章： RPG 総カタ n グ 



188 


第4章： RPG 総カタログ ■ 



189 






































































■第 4 章： RPG 総カタログ 


第4章： RPG 総カタログ ■ 




190 


191 








































































■第 4 章： RPG 総カタログ 



第4章： RPG 総カタログ ■ 



ザナドゥ 

バウンドツト 
(地底世界編） 

幽囊 

パソゴジ界に一大センセーションを巻き起こ 

1した ARPGb ドラゴンを退治して四つの王冠 
を集めろ/ パロデイのキャラクターやいろい 
ろな裏テクが話題になった。 

► PC-8801 シリーズ （T/5"FD), PC-8001m 
k IIS R(T/5"FE>), FM-7 シリーズ (T/3.5" 
FD/5”FD),X1 シリーズ （T/3”FD/5" F 

D) 

► T : 4,800円 （X 1 のみ5,900円）， 

,,FD : 7,200円 

ボィボス 

靉： 

ドラ穿ンスレイヤーの続編0とはいうものの， 
ゲームのおもしろさは数十倍にパワー•アップ 
/全10面を旅して，キング_ドラゴンを倒せ 
/ 文句なしに A R PG の最高峰。 

► PC- 8801シリーズ (5”FD), PC-8801 m k II 

S R 専用 （5”F D) ， PC-9801 シリーズ (3.5” F 
D/5” F D/8"F D)，P C -8001 mkllS R (5" 

F D), X 1: シリーズ （T/5”FD)，FM-7 シリ 
-4(予定） 

► T : 6,800円， FD : 7,800円 

地底深くに沈んだ城のナゾを解け/『ウィザー 
ドリィ』をもとにして作られてはいるものの， 
オール BASIC のため処理速度がめちゃくちゃ 
遅い0 

► PC- 8801シリーズ (5"FD) ， PC- 980彳シリ 

ゼルダの伝説 

nnm 
“ ||{ 

ファミコン•ディスク用ゲーム第 i 弾。八つ 
のトライフォースのかけらを集めて大魔王ガノ 
ンを倒せ/アクション•ゲームの腕もかなり 
要求される。 

►ブナミリーコンピュータ （FD) 

►2, 600円 

ランボー 

戦閼状況に応じてナイフから ci ケット砲まで 

5種類の武器を使い分け，敵陣を草破せよ/ 

アクシ刍ン.ゲーム的要素が非常に強い A R P 

Go 

► MSX(ROM), PC-881M シリーズ(予定）， 

フナミリ，コンピュータ(牛定) 

XIシ V - ズ(予定） 

► 5, 800円 

クラーネ星人に破壤された母星を再興するた 
めに，ボイボス人たちはにでた。シリーズも 
のになつてい S(?)RPG。 

► PC-8801’ ンリーズ (T), FM-7 シリーズ (T) 
►生産中止 

ポリシー 006-261 •4334 



ワイヤード 2 

エンジェル 

リグラス 

地上と地下迷宮が舞台の典型的な RPG。 5 
人で パーティを組んで，迷宮内を冒険する。処 
理 速度が異様に遅いのが残念。 

► PC-8801 シリーズ (5”FD), PC-98CM シリ 
■■ズ (5”FD), FM-7 シリーズ （T/3.5"FD/ 
5"FD) 

►T : 5,000円， FD : 8,000円 

時は1998年，3人の少女たちが地球を救うた 
めに集められた。彼女たちは地球が 戰 場になる 
前に少女 戦隊“ エンジェル"にならなければいけ 
ない。美少女が主人公の RPG 0 

► PC-8801 シリーズ (5" FD〉 

► 7, 800円 

' 

::。ハ」 

寶調!^^ lim !:で1 

ミリア人とガルト人の混血である少年メイは 
種族の秘密を握る鍵「ベルジュナ j を求めて旅に 
でる。フルカラーの横スクロール，マンガのよ 
うなフキダシが特徴 0 

► P C-880 トンリーズ (5" F D)， X1シリーズ （T 
/5”FD)，FM - 7シリーズ (3.5”FD/5"FD), 
PC-9801 シリーズ(予定） 

► T : 4,800円， FD : 6,800円 
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第5章： RPG はこうして創られる ■ 



かつて魔界の王だったタイザーは，その力と 
肉体を奪い取られ，地下に幽閉されてしまった。 
はたして，タイザーは王の座を奪還できるか？ 

► PC-8801 シリーズ(予定） 

► 7, 800円 



日本 RPG 界の古典的名作。キミは戦場で殺 
され，天国でも地獄でもない夢幻界というとこ 
ろへやってきた。生き返るためには，，3万日以 
内に 1 ■夢幻の心麻」を見つけださなければなら 





5人の^ーテイで迷宮を冒険する!！ 

ク•アイテムの多さにはただただ脱帽。 
ウルテイマ風の戦鬪モードもグッド。 

► PC-8801 シリーズ (T/5"FD), PC-9801 シリ 
-ズ (3.5”D/5"FD)，PC- 8001 mkIISR(T)， 
リーズ (T/3，F1：" 



つた「真実の 
りを取りもどせ/ 20 X20 の迷宮が10階だて， 
とマツプはやや広いが，全体的にやさしく初心 
者向き。 

► PC- 6001 mkll/SR (T), XIシリーズ (T/3”F 
D/5"FD), MZ- 2500 (3.5"FD), S1(T/5"F[i| 
T :4,800 円， FD : 6,800円 


■麵 

生き返った勇士は，エルダーアインの地の危 
機を救うために，暗黒の王子を倒す旅にでた〇シ 
ナリオがすばらしい，本格的なフアンダジー RPG。 
► PC-8801 シリーズ (5"FD)， XIシリーズ (5” F 




パーツを取って，ロボット笔 
エネルギー•パックを取ったり，修理工場を利 
用したりしてゲームは進行していく。敵のデー 
夕がすべて表示されているのはコッ孓い M ■,] 

► P C - 8801シリーズ (5" FD) 

► 8, 700円 


ザインソフト Q0794-31-7453 



ルワンダ 島を 支配する 悪魔 ペイ•バルーサを 
倒せ/ 豊當なアイテム，剣を振る主人公，画 
面 切りかえ方式など A R P G のおいしいエッセ 
ンスを 集めた 作品。 

► PC-8801 シリーズ (5”FD), PC-9801 シリ 
-ズ (5”FD), PC-6001m k IIシリーズ (T/3. 
5"FD), 「171-7シリーズ（173.5，卞0/5"「 
D), X 1 シリーズ （T/5"FD〉，MZ-2500(3.5" 
FD),MSX(T) 

► T : 4,800円， FD : 6,800円 



悪の 魔王 サン•ガ 
>て滅亡の 危機に ひんしていた。 
はたして，サン•ガールの野望を打ちくだける 
か？マルチ.パーティ制を 導入。 

► PC- 8801シリーズ<5” FD 〉， FM- 77シリー 
ズ (3.5”FD), PC-981M シリーズ (予定)， X 1 
シリーズ(予定） 

► 6, 800円 


『 "W _ 


特別寄稿 

ソフトウエア制作現場 

からのレポ _ 卜 TSE S QFT 7ミ a- ズメント•トム U+ 内藤時浩 


第5章 


1985^12^。ついに発売さ 
れ，予想どおりに，ソフトウ 
エア.ランキングのトップの 
座を走り続けた RPG “八イ 
.ドライド II” の制作にまつわ 
るお話しを，開発のリーダー 
内藤時浩さんに特別寄稿して 
.いただきました0 

約1年にわたる苦闘によ！3 
完成 • 発売にこぎつけるまで 
の苦労，ブログラム*テクニ 
4ンクの一端などが語られた， 
興味深い内容です。 


RPG は 

こラして 
創られる 


開発途中で 


和60年2月なかば 


それは，年が明けて間もない，ある 
夕暮れどきの，お手紙整理中のでき.ご 
.とでした。 


筆者こ£私，内藤は， PC — 6001 m 
k II版のハイドライドI (新作と前作 
を混同しないよう，あえて前作のこと 
を，「ハイドライドI」と呼びます。)の 
制作も，ほぼ完成の見通しがついて， 
息抜きに楽しくユーザーのみなさんか 
らの手紙を整理していました。 



をんなIき.，誰かが突然，『ハイド f 
イドIIの要望が多いなあ。内藤くん， 
作ったら‘!？』とひとこと。 \ 

(うつ，う〜む，この野郎，どうせ他 
人ご 嫌 と思って，恐ろしいことを平 
気で言いやがるなあ。ふ〜んだ） 
いつも，こんな調子で言葉だけで終 
わるはずだったのですが，この日はち 
ょっとようすが違っていたのです。そ 
の会話を社長が聞いていた.から，さあ 
大変.グ 

『有名になれるよ。』と力 1 ，『ヒットチ 
ャート上昇間違いなし.グ』な€と，し 
きりにおだて患のです。 

根本的に，同じ開発部の吉川くん苘 
様，軽い点でも定評がある私なのず， 

っいつい，『そっ， f っかなあ？』 i， 

ソノ気を見せてしまったのが，最大の 

敗因でした 。ふ 

結局は， P6 版ハイドライドIが完成 
して，すぐに休む間もなくハイドライ 
ド n の開発がはじま夂たのです。すべ 
てはキミ,たちユーザーからの手紙でス 
タートしたベだぞ。え〜ん, H うれし 
い悲鳴をあげている.ダ） 


•ダーを努める。その意志薄弱と敉弱さに办》けては，彼の右にでる者はいないとさえ言われ S ほどの軟派 
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■第 5 章： RPG はこうして創られる 


マップ.エディターは，前作で使用 
していた物を少々改造して使いました。 

地上部のマップは，はじめに紙に普 
き込んで上下を右のつながりを確認し， 
それからその紙に從つてマップ • エデ 
ィターでデータを作成していつたので 

r 二こ：！:，1 . : ^J "1；!： ( 

ました。 

4して劣際に作られたデータを逆に 
マップとして表示させ，ブリンタにハ 
ードコピーした後に，すべそのマグプ 


■V . ノレ-::ベ: :“. トレべ，’し 

企になるまでデ-夕のデバッグを繰_ 
返したのです。 

ダンジョンのマップは，少タデータ j 
形式が興なつてぃるので,作成には新 
たにマップ•エディターを作ったん_ 
ゾ •/ う〜ん，この本を読んでいるキ 
たちにだけ，ダンジョンのデ_■夕形れ 
を教えちやおうか 7 
其はデータの格納方式は昔懐かし胃 
キャラクタ.パターン.データ格納1 


JIM くんにどことなく似てるような，前 
作の面影を残すように努めました。よ 
く見ると， ハイ‘ ドライ,.ド， I- の JIM くん 
がだいたい2等身だった#に対して， 
ハイト、 5 令イドIIの主人公は 3 等身ですね。 

このデ、ザインには，まるまる1か月 
近くもかかつでしまいました。 PLA 
Y E R キャラのデザイ.ンが予想以上に 
めんど f て、， ( 全部で216パターンにも 
及ぶ巨大な物です）ぉかげで当初の文 
定ょりも，大幅にデ4スケット内部の 
メモリーを使ってしまいました。 

をのころ，三浦女史担当の怪物型キ 
ャラ.デザインも，かな:り難航してい 
ました0参考にした本は， Advanced D 
ungeons & Dragons® r M 0 N S T E 
R MANUAL」 で 1 •が，これが完 
全な輸入本で，英語が読めない開発員 
は目をまるくしたものです。このなか 
p ら簡単な挿絵（さし)#入づているモ 
ンスターをセレクト0三浦女史がそれ 
らを T &E 風にアレンジしたのです。 
そのラフスケッチもかなりな量にな 
り，みん，なで「よく描いたなあ j と感 
心する；としきり。 

結局三浦女史は，開発が終 r する寸前 
の u 月ごろまで，モンスター•デザインを 
していたん: f すよ。三浦さん，毎 IdNO 
を;^してごめんね0これもひとえにいい 
ゲームを作りたかったからなんだよ。 


マップ GM 乍成 


[scene 1 のみ _I 

マップのデザインは，基本的に前作 
と同様にし羡した。このほうがハイド 
ライド IU L f ，違和感力 ? 少ないと思 
つたからです。 




DEl->i 

ば Haas 圏 HH 一 

□圊 n 囿 
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^ングに突入だ 

































S 黯遙^経験値増加表 



アドベンチヤ■ゲ■ム 


第1章を読んだだけで|丈ど5してちゲームを終 
えることので古なかった人にはとて t 役立つはずで 
す。 

この章を読んでもよくわからないことがある人 
は，ベーマガ本誌の 1 ■レス.アベ J のコーナーにお 
便りを送ってください。でも，ゲームは自分で解く 
のが一 S 。 喜びも，感激もひとしおです。ガンパツ 


月刊「マイコン BASIC マガジン J では,毎号「山 
下章のレスキュー//アドベンチヤー，ゲーム j と 
いう連載を載せ，世の中の AVG , FtPG になやむ 
人々を救っております。 

第日章は，その「レス.アベ」の集大成とちいえ 
るもので，数々の有名ソフトに寄せられた，みなさ 
んからの Q 價問，疑問）にズバリと回答していま 










■第 6 章：レスキュー /AVG 
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第6章：レスキュー /AVG_ 


k 暗黒城 


Q タマを所定の場所にセットして，たくさんある戸棚 

の中からカギをさがしだせば いい。 そのカギさえあれ 
ば，廊下^)ずアを開けることがで,るゾ。 


★ウィル tSo^p 

WILL 

參対応機種 FM -7 シリーズ （3.5” デイ叉次， 

PC —8801 シリーズ （ 5 ” ディスク） 5 ’’ ディスク） 



Q それに地ド2沿「）1.，る；山Iギに A たている。なお，バ 

ッテリーは何度か使っているうちに切れてしまうので， 
あの人に修理をたのむようにしよう。 

Q その中には大切な品が隠されている。しかし，いろ 
いろなことをしたあとでないと，それを手に入れるこ 
•ベ•志.はできない。 

Q 残念ながら，濟的メカノイドは絶対に倒せな!^つ 
まり，へ钐碣メカノイドに会っ1:ほ'■■いけないってわけ。 
中根クンは「ヒラケゴマ」と叫んで実験室.の、ドアを開 
' けてい'•る vt だろうけど，そ■枚以外に毛このドアを開け 


_ アイシャを目覚めさせるためには？ 
〔神奈川県川崎市 • 高本謙一郎彳 5 才〕 
g ] コンピュータ の端求では何をすれば’い 
〔大阪府堺市 •植松英一 17 才〕 


0インク''フン 


■ PC —9801 シリーズ （ 5 ” デイスク） 

| PC —6001穿#そズ（テ—' 

_裏庭へ行くためにはどうすればいレ 
〔大阪府枚方甫 . 坪井哲也 M 才〕 


Q アイシャの眠っているカプセルには，音声認識装置 

がついてい るんだ。だかち . 。 

Q あるパスワードを人力すれば，コンピュータは勅い 
てくれる。そのパスワードはキミの持ち物のひとつに 
書かれていゐヨ。 


Q 校^•内をうろついていると，教室の場面で xxx x 
がなくなる。そこで，そのゆくえを北合) t'k に聞き， 
さらに〇 ocpgi に尋ねれば，自動的に裏庭へ行ける...よ 


圓ブ梦束 v ッ.卜は.どこにあるの？ 

〔青森県青森市. ウイングガールズ？才〕 
U 消却炉でドリムノートを再生する方法は 
〔兵庫県三木市 •昇真一郎 n 才〕 


Q その方法は2とおりある。 

(1) ドリムノートが半分燃えて 
室のマンガに書いてあ!)方 
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■第 6 章：レスキュー /AVG 


裏庭にあるセミやジ台办口はダミー 
〔東京都品川区，佐藤研児？才〕 

ポムスの牢屋の場面では何をし 
〔兵庫県神戸市 • MAY ? 才〕 

牢崖の中に閉 t こめられた•ミ-クちゃ 
は？〔東京都練馬区•新島新一？〕 


[★英雄伝説サーガ 



価格： 9,800 W 

_ ウルフに「この地を支配する者は？」と聞かれたと Q 
き，なんて答えればいいの‘?‘. 

〔岡山県岡山市■アドベンチャー娘？才〕 


\ V フトの付録についてくるマンガの中'に答えが書 
• C ある。それを答えても何もいいことは 
狼、 ウルフに会わないようにする'のがべスト| 


_ 最初の森から脱出する方法は？ 
〔東京都小平'市•本江誠19才〕 


〇：ルドラド伝奇 


II 


〔神奈川県』11崎市_斉藤惠吾14才〕 

_ 第2章の村についた場面で何をした％ 
〔愛知県西尾市•加藤正樹14才〕 

固 怪獣にマ Y ダ'^スがつかまっている場' 
って怪獣を殺し'‘らいいの？ 1 

〔新潟県中傾城郡■豊田聡？才〕 

_ 古代遺跡の場面で，石板を2枚見つげ 
れぱ，い. V : i め::？ 

〔兵庫県明石市■三藤信明？才〕 
ig 池に倒れたミネアを助け.るためには？ 
〔愛知県愛知都_蛸井靖庸14才〕 

[§1第3章のアマゾネコに襲われ T しまっ 
をすれば h い邊)々 * 

〔秋田県秋田市 • 根布屋一郎〕 

[〇1悪魔の iii め'人食い怪獣を倒す方法は？ 
〔埼玉県浦和•島崎一郎15才〕 
g 第4章.の2番目のネコガミをタリ;アす 
〔埼玉県越谷市_矢島智幸？才〕 


タマの六つを手に人れよう。すべてがそろえば，予 
者のエイダが貴重な情報を教えてくれるゾ 。 I 
| 「ミル」コマンドで体獸の体を念入りに調べてみ_ 
怪獣の弱点がわかったら，弓.矢でアタックだ。 


| まずは指定ワクで1圣獣の弱点を探すべし。そこへピ 

ストルの弾をおみまいすれぼいいのサ。 

画 第2章にあった巻き物にこの場面のヒントが, 1 ;:かれ 
ている。同じように，石板の文字も見落とさないよ| 
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★黄金の墓_ 

•対応機種 

P C -8801シリーズぼ，ディスク :) i 
PC - 6001シリー 鐵管ー プ ) ，3 .5”_ f スク ) 
x i •リーズ （ テープ， 3” ディ泫 #1 



4売•黄金の墓 


とりあえず，画面の中のある物を見てみよう。これ 


rf'U 


_ コジキからヒントをもらうにはどうしたらいいの？ Q まずは飲み物をプレゼントしてみよう。そのあとに 

〔東京都板橋区•みせすちゃらんぼ？才〕 もうひとつプレゼントしてあげると，いいことがあ右 


[〇1へビの場而をクリアするためには？ Q いくらツルギを持っていようと，へビを倒すこと 

〔北海逍えさし郡•へビにくい/15才〕 できない，，強力な味方を連れてこなくっちゃ。 


1;オホーククに消ゆ/ _ SQFT 

r 

署 7 y 

1 

春対応機種 FM - 7シリーズ (5” ディスク2枚組） 

PC — 8801シリ'“ズ (5” ディスク2枚組） MSX (32 K , テープ） 

‘ ノ 

iigR 


PC —9801シリーズ(:5”ディスク） 価格：テープ版……3,800闪 

PC -6001シリーズ(テープ） ディスク版…6,800円 


_ 知床五湖で男が殺されたあと，ど ’ i すれば犯人らし 
き女が見つ.かる0 ?' 

〔大阪府高槻市•新田恵利大好き V 15 才〕 

_ 温泉にラクガキがしてある「むらきすけ」•ってだれ 

构&•ぎ U 

〔大阪府堺市 • 吉田ひとみ16才〕 

★軽井沢誘賴内 

參対応機種 FM - 

野 C — 8801シリーズープ，.巧デ.イス.ク） 価格： 

PC -6001 m k II シリーズ(発売予定） 

X 1シリーズ （ テープ，5”ディスク） 

_ 第2章でつまっているの1：*すが”-。 

〔千葉県千葉市 • 中尾剛12才〕 


Q ひたすらコマンド人力をくりかえしてみよう。同じ 
人物でも，何度か入力してぃくうちにちがう反応を示 
ず.ことが■あるゾ。カギはまりも屋の番頭が握っている._ 
樣 9 

Q 板の上の部分が折れてしまってぃるから説めなぃが 
彼の本当の名前は「 XX むらきすけ」ってぃうんだ。 
r X 父」の部分に勺‘い切は‘；，白木の秘書の坂13がカギを 
握っ f _ョ 。 



U スク版…5,800円 


Q では，第2章の流れを紹介しよう。 

①登場人物全員から聞ける怒#めことを聞く （ 2度目 
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③ 拾った物を持令て，再び登場人物全員に会う。< 

④ 花山に会う（彼の家である ' X •'とに気づいておか$ 
と，あとで困る）。 

⑤ 久美子の別荘にも'どり，情報を得る。 

⑥ 麻美に会う（たい甘つな情報を教えてくれる）。 

⑦ 篠田家の場所を調べ，篠田に会う 。 md 

⑧ 再び麻業と会い，話を聞く。 

⑨ 地蔵ヶ原の別荘に人る（何度も入るとよい）。 

⑩ 久美子の別荘にもどる（第2章 EHB ) 。 ■ 


際，「暮豸，」コマンドを併用すること 。 p 
(|)軽井沢を歩きまわり，落とし物（二つ）と情報 
つ)を得る。 


④ 久美子の別荘を調べる。 

⑤ 拾った物を持って，再び登場人物全員に会ラ。1 

⑥ 2人め人物の証言のウソを見やぶる。 ’’ 

⑦ 神父さんの助言を得て，ある人物のところべ _ 

⑧ 麻美と会う（第4章 END )。 


なければならない第5章。このゲームの中 
関といえる章だ。ここでは，悩める小羊く 
めに，どこで何が見つかるかを大公開しよ 

① 写真（別荘の西から人った部屋） 

② 古い新聞（同乜4別荘の西から入った部, 

③ クラブの名簿 （1 階の暗い部屋） 


⑤ 書類（秘密の家） 

⑥ タバコ（食所） 

一この六つの証拠品以外にも，壊中電燈•力 

ったアイテムがでてくるんだヨ。 

J この章のコツをズノぐリ公開しちやおう。 

① とにかく敵を倒して，各パラメーターをどんどん u 
P させる。もちろ，ん，アイテムも取る 

② スタミナが減ってき窄簽 I 泉の水を飲んで回復す_ 

③ 勝てる敵がいなくなったら，スタート地点にも_る。 
すると，なんと#^:の敵が復活しているの/ 

④ パラメー ターがすべて99になったら（べつにそこま 
で強くなくてもいいが)，右下の湖のと，ころにいる敵 
にひたすらダメージを与える。しかし，いくら攻撃 
しても倒すことができないので，ちょっと話しか_ 
てみ苓と•讲吩‘ * • 

⑤ 最後の武器を手に入れて，湖中央の最後の敵と対_ 
/勝てば感動のエンディングが見られるブ/棚 
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g ニンジンじいさんからもらったサーへ^レを使う。ただ I 
し，サーベルに電源となる物を人れなくちゃダメだ。 
使用コマンドは，「キル」「3娜」じゃなくて •: 


•新竹取物語 


がサラトマで最大の難関。 「LOOK」 すれば., ■ 
•h がでてくる。時間的なことを考えて.み怒! くれ, j 
「W」T はじまる4戈;拳の単語ダヨ。 j 




g サルからカギをもらうためには？ 

〔岐阜県岐阜市 • 野々村昌樹？才〕 

犬に迷路につれていかれてしまうのを防ぐために 


I スタート地点で，木に XXX と見つかる。 


にかく会話しまくり，物を見せまくろう。この場_| 


〔岡山県倉敷市 • FM — 7 ?才〕 
g] ラスト近くの大岩の場面をクリアするもう仓どづ 


★セイ バー 


嫌対応機種 

PC— 9801シリーズ （5” ディ武ク2枚組）価格：' 
[g| カルタスの宇宙空間から脱出する方法は？ 

〔大阪府高槻市 • アンパンマン13才〕 

_スピカが通せん•するので，洞窟の奥へ行けない 


かぐや姫のいる竹は礼数で•決まっているから i セー 
ゲームをして何度もやり直してみるべし。 

Q 大岩の東にある五つの‘穴に，それぞれキミの体の^ 
を入れてみよう 0 ヨイコの本を持っ.ていると#;；に 1 . 
ンミル」と人力すると..… -C - 


m 


g その宇宙空間は，ザラスが作りだした幻党。よつする 
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第6章：レスキュー /AVG_ 


Q ざっと紹介すると—— 

⑴敵のまわし者を惑星ごと吹っとばす。 

⑵车 y — ゼと結婚し，敵のま為し者の部下となる。 

|3輝去にさか铃ぼり敵のまわし者をまっ殺し，敵の司參1 
官をも倒す。 

(4) 敵の司令官を殺し，エリ結婚する。（ハッピ h 讓 


1番難しい） 


|★デス• トラップ 

籲対応機種 FM- 

P C — 8801シリーズ （5” ディスク3枚組） 価格： 
P C- 9801シリーズ （5” ディスク3枚組） 

|〇12とおりの結末はどこでわかれるの？ 

^〔京都府京都市 • 山本典夫15才〕 


g 遺跡のヒツギはダミーなの？ 
_〔千葉県浦安市.山下章13才〕 


スク ウェア — 
7シリーズ （5” ディスク3枚組） 
9,800円 




Q ジャングルのわかれ道をぬけて，岩山の埸而で人って 
1 くる無線によって結末がわかれるんだ，つまり，無線I 
の内容によって，敵のアジトの位置が北か南のどちもI 
1 、かに変わるって，わけ、| 

Q ダミーではないが，べつに何もしなくてもゲームを解 


— デゼニランド 


ハドソン 

-ズ(テープ，5”テ:4セク） 


P C-9801 シリーズ （5” ディスク） S 1 

PC- 8001 mk IIシリーズ（テープ） 価格 

PC— 6001 mk II シリ十ズ(テープ，3.5，， 

デイ灰ク） 

X1シリー 7、。（テープ，5” 蓄避黎ク) 

デゼニランド入 □ | 

_ 口，力ールー厶め翁../力一を開けるためには？ 
U 〔広岛県呉市，坂井英史12才〕 

瀬戸内海の海賊」 


MS X (テープ） 

MZ-1500 (クイックデイ炙ク） 

S 1(テープ，ヂディスク） 

価格：テープ版..….4,800円 

タイVクデ+ 7s ク版……5,000円 
ディ欢ク版••… -6 ,800円 


圈 


□ 

□ 


を使って，前の場而から:4を運んでくれ_\_ 


は，明かりをつける物と明かりをともす物が'_ 
かりをともす物は，シールで； Nf:n された，ャビ .1 


ジャングル•クローズ 

_ジソンク。 • ク w- フ、でば何全したら v、 いの^ 

_〔愛知 w —符市 • 山之内徳之？才1 

[gj 神喂の中へ人るためにはどうす！'的£いい？ 

U 「_-て砍棋鈴鹿市•石田一13才〕 

ホラフンシヨン 

_喂炉の場而で，どうすれば先にるの？ 

_〔静岡県 ffl 方郎 • 土星明美18才〕 

_コウモリをつかまえる方法は？ 

_〔群禺県利根郡 • 井浦征彦？才〕 

[Qj IVいドアの先の行きどまりの部匣は，だ#すれぼ先へ 
錐め,るの？ 

〔恥岡括北九州推’ • 山口倕子24才〕 

[〇|ギロチンの場而では何をしたらいいの？ 

_〔岡山曝阿件郡■田仲康顕？才〕 

@カンオケを開けるのに人力するコマンドは？ 

U 〔茨城IV、.祯ぽ邱 • 片倉功一15才〕 


スペース ， U パ ー | 

圖 —ス .！): み一で何もできないのでずが 
〔來以都太田 K • 碓井純一15才〕 

梅下館 

[Q] 梅下館の秘密の通路へ人る方法は'? 

U 〔栃木県す•郁何市 • 山下先生の弟子13才〕 



〔山梨阽…府市•鳥山浩11才〕 

_立人岱化めドア‘を開けがめのナンバパはどこで知る 
ことができ■るの7 
〔mt 県德ヶ抒市 • 平沢慎介12才〕 
g 何もない部 m から脱出する方法は？ 

_〔朿京都中央区 • みい一はあーロ15才〕 


_忭の場而では何をしたらいいの？ 

〔朿京都巾酐区 • 駒田由香21才〕 
ヘリコブターを動かす方法は-? 
_〔大阪府守门市_山口晃治？才〕 


★デゼニワールド 


ネットめ中に人づそ: 1 いる c 


Q 商店街でアレを買っていれば，X X X Xして，別の場 
M 所へ行くことがで秦赛んだ。 

Q やは 1 )ボタンに什掛けがある押してもダメなら…… 


U 給を取って，_炉の中にボイ '.'と「 T H x x x 」すれ 

ば 0K。 

Q 火の U を使えばいいのだが，3語人力なのでちょっと 
とまどうかもしれない, 「TAKE」 という動詞を使っ 
てみよう。 

U キリスト様におすがリするつもりで，X X X X Xを天 
に投げだしてみよう，中-に 「BOOK」 ではダメダヨ c 

gj そこはダミー,，へ夕に動くと.死ん‘匕 -f うだけだ，/ 

gj 十字架 (CROSS) を使えばいいのはすぐにわかる 
だろうが，動詞が難しい「 A」 ではじまる6 •の英 


Q このアトラクシ3ンはゲームには閲係ない絵を以て 
いるだけ■でいいのサ。 


U 劇の場而で，シ(球に x x x x すれば0 K ，- 


Q 何かを投げこんで，レーザー光線をショートさせちゃ 

えばいい-' 

g レーザ—光線をクリアしたあとに知ることができるん 
だ，まずはハシゴをドへおリていくべし. 

gj 4忟の_ m をよ 一く I,i てみようてんじょうに つ U こな 
るものが……„そこへむかって XXXX すればいいの 

P そこに問題のミツキ•マ•ウスがある.グ忭をゴシゴ 
シと PX XX X X すれば，感動のご対而ができるヨ 
Q KEY と LEVER という名詞をうまぐ組み合わせて， 
いろいろとやってみよう常識的に）:. 

ずだ。， 
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祕於--::ヽ讀雜 _ ^ 

^■ aHK 


ザ'—モンズリンク 


_対応機種 

PC -8801 シリーズ （5” ディスク2枚組） 

PC— 9801シリーズ （5” ディスク2:枚組） 

關 メントウサの剣を取ったあと上へのぼれなくなろ’ 
しまっ.'たの'ですが……。 

〔佐賀県三養基郡 • 浅川聖二11才〕 

|〇17‘ニォトコを倒すためにはどうすればいいの？ 
U 〔宮城県仙台市 • 広瀬啓郎13才〕 


おけばいいのサ。 


t テラ 4001 


參対応機種 

FM- 7シリーズ（テープ， 3. 5”デイ氣ク， 
5”ディスク） 

PC— 6001 mkll シリーズ（テープ， 3. 5”デ 
イス#) 


_ T&E SOFT 

価格：テープ版……4,800円 
ディスク版…6,800円 




シーン1 


| お店がならんでいるところで，お店へ入る方法は？ 
_ ¢114.梨県東八代郡 • 小高篤志13才〕 

| ハングダ令イダーを買うためにはどうすればいいの 


Q それは全都ダミー。スクラップ屋. 

ることはできないんだ。 

Q ハンググライダーは買う物ではな 


〔神奈川県横須贺市 • 岡村直樹14才〕 



[： シーン3_」 

[〇]カセリアを倒すためにはどうすればいいの？ 
m 〔東京都江戸川区 • 秋葉道彦16才〕 


_ カセリアを倒したあと脱出艇に乗りこむと，爆発し 

て死んでしまうのですが . 。 

〔京都市伏見区：シャア • アズナブル13才〕 

gj ドア•ロックを解除したのにドアが開いてくれない 

0甘ナ會ミ’ 

_〔山梨県西八代郡•有努勉知夜当解笑無？才〕 

★ド U — ムランド 


Q いくらレイソードを持， 
血から喊っていてはダメ。 

薄秦:玄.々考リァの位置関伯 
東西南北ど•う％移重 
Q それはキミの持ってい i 
うからだ。長いっきぁいぇ 

,告げ态しかない。 

Q 刚而卜.にあるX X Xを| 


フイク□キヤビン 
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| U エジの林 


Qj シビルの村にいる動物のだれかがその方法を教えて 


今までに何度も傅ってる単語だヨ。 

Q 例によって，キツネの能力を使って，別の方向へ進 


★はーシ:’ .) く す〜雪の魔王編 ^ 

餐対応機種 PC — 9801シリーズ（発売予定） 

PC — 8801シリーズ（5”デイスク2枚組） 価格：テープ版……4,200円 

PC - 60011 nkll/SR (テープ） ディスク版…7,800円 

MSX (32 K , テープ） 

m ツル多んにリンゴをあげても何もお礼をくれないの その場面:はダ 


a 


〔群馬県前橋市 • 白石天一13才〕 


連続默事件 


〔兵庫県神戸市.井上美由紀17才〕 
|〇1 平田はどこにいるの？ 

^〔静岡県静岡市 • 鈴木克彦14才〕 


〔岡山:県玉野市 • 茅野美由紀17才〕 

间 ォコイが「おなかがすい'會いる」と言つ 

べに応じて'くれないのですが . 。 

〔千葉県松戸市 • 小野寺正和11才〕 

_ 最後の犯人ら.しき人物がわかったけど， 


〔:迄島市.佐久間勝仁17才〕 

g ] 正解の手順を教えて/ 


マッチに書いてある番号のと S 考孓電話を！; 
ルの場所を聞いてみよう。 

殺人現場で手に入れた耕造の X 父を見せれ: 


暗号に書いてある合い言葉を話せば OK 。 一 
種によって.もか巧ゾ 〆 身爲 
当然，出前をとってやればいい。何を注文つ 


■ 1例を紹介してみると—— 

1 現場付近（平田という男が行方不明/) 
現場（二つの物が手に入る。こ'めとろ， ■ 


捜査本部 （ 3人の容疑者の取り調べ。暗 
港（黒ずくめの男。容疑者がひとり減る 
新開地（パルに TELL てから；こ.へ） 
パル（新たな容疑者が出現。このころ， 
屋から連絡が灭る）疇 
京都 （ XX ' TEL )^ 

アミダガミネ（容疑者がひとり減る）岭 
新開地（情報提供者が出現）岭 


機種別暗号解読法 
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籲 PC — 6001版 


第6章：レスキュー /AVG_ 


0F1 4010 E090D (二みなと） 


に16進数だ。そこで，16進数—10進数の変換を行な 
づてみると，「152001140913」となる。 
ここで， 0 1= A ，02 = B とぃうように，数字を 
アルファベットに対応多せ#と，「0 T A N IM 」 と 
ぃう文字列になる。これを逆から読めば，「み # f 
と-な.つて.くれるのである。同じよ1にして，下の部 
分を解ぃてみてくぐれ。 

• PC- 8001 mkll 版 

上书分を見てみると， 「GO 01」が「み」を表わ 
す：！-と•ほすぐに気づぐと思うが，1文字目の G は， 

50音の行（あかさたな.…” ■•) を表わしてぃるんだ。 

A =あ卞 B =か， • G =ま，と- VA う拉けだ。そし 
て，あ！:の「0 01」は，2進数で50音の段（あぃ 
i . えお）を表わしてい:象。すなわち，0 0 0 =あ， 

0 01=ぃ，010 =う，011=ぇ，10 〇二ぉ， 

• X 1版 

この楽譜は，それぞれ50音表のア~才段に対處 : t 
青いる。そして，8分音符がマ行，4分音符がナ行， 

付点-4分音符が夕行，さらには#が濁点を表わすん 
だ。.たとえば，最初の音は，マ行-イ段だから「ミ」 
になるわ.けだよね。、と-1ろで，問題は2分音符が何 
行を表わすか^:'ぃ•う .こ };。濁点がつけられる行とぃ 
えば，力，サ，夕，ハ行で，その中で残っている行’ 


• FM -7 版 

これもなぜ上半分が「4步卜 jJ 与読めるのかを考 
之てみよう。一見メチャクチャに英字がならんでい 
るようだが，よく見ると1文字おきに A ， B ， C ， 

D , E どいう文字が入つ:ていることに気づく。この ' 
5文字はダミーで，残りの文字が重要なのだ。だけ，デ 
ど ， 「N JOB UP 」 では，まだ意味がわからない。 

アペット順の1文字前の文字に置きかえてや 


NAJBOCBDUEP (ミナト） 


このう.％.の 「7」は，アかサタ十…啷•ような段（つ 


I ファ—コンピュータ版 


〔広島県世羅郡•メロンを食べたんだい？才〕 


|うず巻き状の逍の屮心に，大切な物の隠された金庫 
1 がある。そして，それ以外にも，この迷路にはあとで 
もう一度お世話になることにな-るの赵•ヨ ' ん • 
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Hq ! 'て：.-:ベ‘ベ' V 卜.:；ノ:.:-⑴..■い.： 1 -ン' ノで：へ P 「 ： さノ山こ卜:：、池 I. —ヘ：]、：ン、ハてか 

U づ まってしまったのですが……。 M そこに書かれた場所へ行き，壁を X x x してみよ 

〔福岡県北丸州市 .GAME STAR T 13 才〕 ホラ，隠し部屋が見つかった/^ろ？へ 

[★ミコとアケミのジャングルアドベンチャ -旅跡 


PC - 8801シリーズ （ 5”ディスク2枚組） 
rp 持てる物の数が少なすぎると思うので 
m 〔東京都小乎市，ミコの恋人15才〕 

P 祭壇のうしろにある洞窟の中へ入ると 
°されてしまうのはナゼ？ 

〔山:口県山口市-新井雅克14才〕 
g ヒョウの場面を先へ進む志德:は？ 


wm はじめのほうで手に入るカバンの中に持ち物をつめ 
こんじゃえばいい。持てる物の数が一気に倍増するゾ。 
Q それはキミが土人の小屋の中にあるアレを手に入れ 
ていないから。日月かりがないと殺されて L まうのは食1 


〔岐阜県美濃加茂市 • 大橋勇一17才〕 
Jp | 遺跡の中でなかなか巨人が見つから 


て惑星乂フイウス 


)f7 ^T 


市民カードを買うためのお金はどこで手に入るの？ 


★ワンダ—ノ\ウス 


PC — 98011 rM —ズ（テープ，5”ディスク） 

PC 一8001 シ邪了ズ （• 

[〇1へビの場面はどうすればクリアできるの？ 
〔千葉県松戸市 • Mr . 0 N I 0 N ?才〕 


;こアイサツをしてやれば W い。もちろん英語脅儀 
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